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PRETFACE.

PLnswuns Savans ont publié leurs ree
cherches fur origine des Echecs.  Je ne dé~
ciderai point de leur conformité avec les La-
trunculi de l'ancienne Rome. Les Chinois
jouent aux Echecs ; mais leur jeu ne reffemble
en rien au ndtre, ni par la marche des pions,
ni par la puiflance des pieces. Les Arabes
ont introduit vraifemblablement ce jeu en
Europe, & leurs auteurs en attribuent l'in-
vention aux Indiens. Quoique depuis plu-
fieurs fiécles les échecs aient fait 'amufement
des plus illuftres perfonnages, les Efpag-.
nols & les Anglois femblent s’en étre princi-
palement occupés, puisque les premiers traités
font imprimés en ces langues: cependant
I'ltalie I'emporte fur eux pour le nombre de
volumess & les IV, Biicher vom Shach und
Kinigs Spiel du Duc de Brunfwick, publies
fous le faux nom de Guflave Sélénus, font ce
que I'Allemagne nous offre de plus con-
fidérable, La France a poffédé, dans tous
les tems, d’excellents joueurs; mais ils
ont négligé de nous faire part de leurs dé-
‘couvertes ; & je crois &tre le premier de ma
nation qui ait mis au jour la théoric & la
vraie pratique de ce jeu. Cet ouvrage
¢ft dvifé en deux parties; la premiere eft
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une réimpreflion de I'édition de 1749, avec
des corretions & qbfervations nouvelles :
Vautre renferme une fuite de fins de parties,
utiles & méme nécéflaires A connoitre, ainfi

ue nombre de débuts nouveaux. Comme
jattribue le fuccés de mon premier traité,
aux notes qui accompagnent le texte, &
dans lesquelles on a di puifer des regles gé-
neérales, j'ai fuivi la méme méthode dans ce
fupplement; & je crois aveir perfeGionné la
théorie d’'un jeu que beaucoup d’auteurs c¢lé-
bres, tels que Leibnitz, &c. traitent de
{cience.

AVERTISSEMENT.

Il faut obferver, que dans toutes les notes, je
nomme toujours les blancs & la feconde perfonne,
& les noirs a la trojfieme, pour éviter toute
éurvogque.
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PREMIERE PARTIE,

Ou y il a deux Renvois, I'un au douzieme Coup,
& lautre au trente-feptieme. '

1.
- B: Le Pion du roi, deux pas.
N. De méme. ' ‘
2.
B. Le Fou du roi 4 la quatrieme cafe du- fou
de fa dame.
N. De mémc. '

3.
B. Le P. du fou de la dame, un pas.
N. Le Cavalier du roi 4 la troifieme cafe de
fon fou. ’

4: !
B. Le P. de la dame, deux pas. (2)
N. Le P. prend Ie pion. ’

5.
B. Le P. reprend le pion. (4)

N. Le F. du roi‘a la troifieme cafe du cavalier
de fa dame. (c)

B. Le C. de la dame .é 1a troifieme cafe de
fon fou. '
N. Le Roi roque.

. 7. .
B. Le C. du roi 4 la feconde cafe de fon
roi. (d)

N. Le P. du fou de la dame, un pas.
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N OTE S.

{a) Ce pion fe poufle deux pas, pour deux
raifons. La premiere a fin d’'empécher le fou
du roi adverfe de battre fur le pion du fou de
votre roi, La feconde pour porter la force de
vos pions dans le centre de I'échiquier.

(6) Lorsque vous vous trouvez dans la
fituation preéfente, favoir, deux pions de front,
il faut bien fe garder d’en poufler aucun des
deux, avant que votre adverfaire ne vous pro-
],;-ofe d’échangcr I’'un contre I'autre, ce que vous
€viterez alors en pouflant en avant le pion
attaqué.

(¢) Si, au lieu de fe retirer, ce fou donne
échec, il faut couvrir du fou; & s’il prend
votre fou, il faut reprendre du cavalier, qui,
par ce moyen, défend le pion de votre roi.*

® Dans cette ancienne édition, I’ Auteur awveit cru qu’il pouvoit

ne pas faire toujours joiier le coup jufle, pour aveir Icccafion de
donner des exemples fréquens fur la. maniere de bien joier les pions.

~ (d) 1 faut fe garder de le jouer 2 1a troifieme
cafe de fon fou, avant que le pion de ce fou,
n’ait été pouflé deux pas, parce qu'autrement

le cavalier empécherait fa marche.
* Les moires, fur ce coup, paurroin)t prendre le pion du roi'des

blancs, & pouffer enfuite le pion de la dame deux pas; ce qui
romprait le centre des Elancs. ' .
: Bjj
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8.

B. Le F. du roi 2 la troifieme cafe de fa
dame. (¢) .

N. Le P. de la dame, deux pas.

9.

B. Le P. du roi, un pas. ‘
'N. Le C. du roi 2 la cafe de fon roi.

10.
B. Le F. de ladame 1 la troifieme cafe du rof.
N. Le P. du fou du roi, un pas. (f) '
II.

B. La Dame a fa feconde cafe. v
'N. Le P. du fou du roi prend le pion. (5)

12,

B. Le P. de la dame reprend le pion.
N. Le F. de la dame 3 la troifieme cafe de
fon roi. (§) £

13.

B. Le C. du roi 2 la quatrieme eafe du F.
de fon roi. (&) -
N. La Dg.mc_ a la feconde cafe d= fon roi.
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(¢) Le fou fe retire pour ne point étre -
attaqué parle pion de la dame adverfe, parce
qu'alors vous feriez contraint de prendre fon
pion avec le votre, ce qui féparerait vos pions.

(f) 11 joue ce pion pour faire un@ouverture
a la tour ; & cela ne peut manquer, foit qu'il
prenne ou que vous prenniez.

(g) Il ne faut pas prendre le pion qui vous
eft offert, parce qu’alors le pion de votre roi
perdrait fa colonne; au lieu qu’en le laiffant
prendre, vous le remplacez par celui de votre
dame, & le foutenez enfuite par celui du fou
de votre roi. Ces deux pions liés enfemble
doivent produire le gain de la partie.

(%) Il prend le pion pour f{uivre le projet
de faire place a fa tour.

(7)) Il joue ce fou pour pouvoir poufier
enfuite le pion du fou de fa dame. Vous
pourriez bien lui faire doubler un pion en
prenant le fou de fon roi avec celui de votre
dame, mais cela mettrait en jeu la tour de fa
dame. Drailleurs un pion doublé, lorsqu’il eft
li¢ 3vec d’autres, n’eft point défavantageux,
Je fais néantmoins, fur ce coup, un renvoien -
lui faifant prendre le fou de votre dame avec
celui de fon roi. '

(4) Le pion de votre roi n’étant point encore
en danger, votre cavalier attaque immédiate-
ment fon fou pour le faire retirer, ou le

prendre, Bijj
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(/) 11 eft toujours dangereux de laiffer le
fou du roi adverfe fur la ligne dire€te qui
attaque le pion du fou de votreroi; & lorsque
le pion de votre dame ne peut pas fermer
cette direCtion, il faut oppofer le fou de votre
dame, & prendre fon fou, pour toute autre
piece, d’abord que I'occalion s'en préfente.

(m) Vous roquez de ce coté pour foutenir
d’autant mieux le pion du fou ‘de votre roi,
que vous avancerez deux pas, dans le moment
que celui de votre roi fera attaque.

() 11 eft forcé de poufler ce pion pour
empécher que vous n’avanciez fur fa dame
celui du fou de votre roi, ce qui vous
donneroit deux pions de front {ur {on terrein.

(o) Ce pion fe joue pour pouvoir poufler
celui du cavalier de votre roi.

(#) 11 joue ce pion pour empécher votre '
cavalier d’entrer dans fon jeu, & de faire dé-
placer fa dame, ce qui donneroit dés inftant
méme un champ libre a vos pions.

(¢) Vous jouez ce cavalier® pour poufles
enfuite le pion du fou de votre roi, qui alors
fe trouve foutenu par trois picces, la tour, la-
fou, & le cavalier.

Biv
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N.Le C.du roi a la troifieme cafe du roi
‘adverfe. (r)
' 24
'B. La Tour de la dame prend le cavalier,
N. Le P. reprend la tour.
25.
B. La Dame prend lcsplon
N. La Tour de la dame prend le pion de la
tour oppofée.
26.
B. La Tour a la cafe de fon roi. (s)
N. La Dame prend le pion du cavalier de la
. dame adverfe.
27.
B. La Dame a la quatrieme cafe de fon roi.
N. La Dame 3 la troifieme cafe de fon

~ rol. (2)
28.

Le P. du fou du rox, un pas.
. Le P, prend le pion.
29.
Le P. reprend le plon.
. La Dame 2 fa quatrieme cafe. (u)
30.
La Dame prend la dame.
.Le P. repr'end la dame.
3L
Le F. prend le pion en prifc.
. Le C. i fa troifieme cale.
2.
Le P. du fou du roi, un pas. (x)
. La Tour de la dame 3 la feconde cafe dn
gavalxer de la dame adverfe. :

W 2w

‘*2!'?’ PASI A
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() 11 joue ce cavalier, pour couper la
comunication entre vos pi¢ces, & rompre. vog
}Jions, ¢e qu’il ferait fliretment en avangaht
le pion du cavalier de fon roi; mais en facri-

fiant votre tour, vous prevenez fon deflein. *

(5) Vous jouez cette tour pour foutenir le
pion de votre roi, qui refterait en prife en
pouffant celui du fou de votre roi.

(#) La dame revient i cette cafe, pour paret
le mat qui fe prepare.

’ (%) La dame offre Iéchange, pour rompre le
projet du mat par le fou & la dame adverfe.

(¥) On doit obferver que lorsqu'on a un
féu “blanc, il faut ranger fes pions fur les
cafes noires, ou fi c’eft un fou noir, il faut
les. ranger {ur les cafes blanches; parcequ’a-
lors le fou empéche les picces de votre ad-
verfaire 4 fe porter entre vos pions. Cette
regle eft comme indifpenfable dans les cas
ol I'on attaque, & oulon a'des pions paflés :
dans le cas de défenfe, elle eft contraire; il
faut alors que les pions foient placés fur la
- couleur du fou, ' '
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B. Le F. a la troifieme c.:afc de fa dame.
N. Le Roi é la feconde cafe de fon fou.

B. Le F. a la quatrieme cafe du fou du roi
adverfe. (x)

N. Le C. a la quatrieme cafe du fou de la
dame adverfe. '

35
B. Le C. a la quatrieme cafe de la tour du
roi adverfe.
N. La Tour du roi donne échec.
36.
B. Le Fou couvre I'échec.
N. Le C. a lafeconde cafe de 1a dame adverfe.

B. Le P. du roi donne;échec.
N. Le Roi a la troifieme cafe de fon ca-

valier. (y) <2

B. Le P. du fou du roi, un pas. _
N. La Tour a la cafe du fou de fon roi.
39-
B. Le C: donne échec 2 la quatrieme cafe du®
fou de fon roi.

- N. Le Roi alafeconde cafe de fon cavalier.

40.
B. LeF.ala quatrieme cafe de la tour du
roi adverfe.
N. Ce qufil voudra : le blanc pouﬁ'e a dame.
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(%Y Voici un exemple de la note ci-deffus :
fi votre fou était noir, le roi adverfe pourrait
fe placer entre vos deux pions.

() Le roi pouvant fe retirer a la cafe de
fon fou, nous en ferons le fujet d’un renvoi.

PREMIER RENVOL

De la premiere partie, qui change au 12™ coup
que Je Noir joue.

Blanc. 12.
N. Le F. du_roi prend le F. de la dame

adverfe.

13.
B. La Dame réprcnd le fou.
N. Le F. de la dame 2 la troifieme cafe de
fon roj.
, 14.
B. Le C. du roi 2 la quatrieme cafe du fou

de fon roi. .
N. La Dame 2 la feconde cafe de fon roi,

15
B. Le'C. prend le fou.
W. La Dame prend le cavalier,
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T
B. Le Roi rocque du c6té de fa tour.
N. Le C. de la dame 2 la feconde cafe de fa
* dame. -
17.
Le P du fou du roi, deux pas.
. Le P. du C. du roi, un pas
18.
Le P, de la tour du roi, un pas.
. Le C. du roi a fa feconde cafe.
I
Le P. du C. du roi, deux pas.
. Le P, du F. dé la dime, un pas.
20. '
Le C. a ta feconde cafe de fon roi. -
. Le P. de la dame, un pas.
: 21.
La Dame a fa feconde cafe.
. Le C, de la dame a fa troifieme cafe.
22.
.LeC.ala troxﬁcme cafe du C. de fon roi.
N Le C. de ladame a la quatncmc cafe de
fa dame.

2w Zw
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213.
B. La Tour de la damé a la cafe de'fon roi.
N. Le Cavalier de la dame a la troxﬁeme cafe
~ du roi adverfe, :
24.
B. LaTour prendle C,
N. Le P. reprend la tour,
2
B. La Dame reprend }Z pxon
N. La Dame prend le P. de la tour de la
‘dame adverfe,
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26,
B. Le P. du fou du roi, un pas.
N. La Dame prend le P.

27,
B. Le P. du fou du roi, un pas.
N. Le C. i la cafe de fon roi.
28.
B. Le P. du C. du réi, un pas. B
N. La Dame a la quatrieme cafe de la dame
adverfe. ,

: 29.
B. La Dame prend la 9dame.
N. Le P. reprend la dame.
L .. 204
B. Le P. du roi, un :i)as‘
N. Le C. a la troifieme cafe de fa dame.
‘ : I.
B. Le C. 4 la quatrieme cafe de fon roi.
N.Le C. a la quatrieme cafe du fou de
{fon roi. :
' 32,
B. La Tour prend le cavalier.
N. Le P. reprend Ia tour.

: ‘ 33- .
‘B. LeC. alatroifieme cafe de la dame adverfe.
N. Le P. du fou du roi, un pas; ou toute
autre chofe, la perte étant inévitable.

. 34
B. Le P. du roi, un pas.

N. La Tour i la cafe du C. de fa2 dame.

35-
B. Le F. donne Echec. ,
N. Le Roi fe retire, n’ayant qu’un feul endroit.,
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\ 36.

B. Le C. donne échec.
N. Le Roi ou il peut.

37.
B. Le C. 3 1a cafe de la dame adverfe donne
échec a la découverte.
N. Le Roi ou il peut.
8

38.
B. Poufle le P. du roi a2 dame & donne échec
& mat.

SECOND RENVOI

De la premiere Partie, cammeh;ant au 7™
Coup.

B. Le P. du roi donn3c échec.
N. Le Roi a la cafe de fon fou.
38.
B. La Tour ala cafe de la tour de {a dame.
N. La Tour donne échec 2 la cafe du C. de
.. la dame adverfe.
. 39.
B. La Tour prend la tour.
N. Le C. reprend Ia tour. .
40.
B. Le Roi a la feconde cafe de fa tour.
N. Le C. a la troifieme cafe du fou de la
dame adverfe.
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: 41.
B. Le C. i la quatrieme cafe du fou de
fon roi.
N. Le C. a la quatrieme cafe du roi adverfe.
, 2.
B. Le C. prend le P4
N. La Tour a la quatrieme cafc du C. de
fon roi.

43.
B. Le P. duroi un pas & donne échec.
N. Le Roi a la feconde cafe de fon fou.

44-
B. Le F. donne échec a la troxﬁcmc cafe da
roi adverfe.

N. Le Roi prend le fou.

: 45. |
B. Le P.duroi pouffe 3 dame, & gagne la
partie.

ARG
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SECONDE PARTIE,

Dans laguelle 5l y aura trois Renvois 5 un fur
ke trosfieme, lautre fur l buitieme, & I
dernier fur le vingt-fixieme Coup.

. _ _—
B. Le P. du roi, deux pas.
N. De méme.

20
B. LeF.duroid la quatrieme cafe du fou
de fa dame.
.Le P, dufoudela damc, un pas

3:
LeP.dela damc, deux pas. (a)
- Le P. prend le pion. (4)
4.
La dame reprend le pion.
. Le P. de la dame, un pas.

-

2@ 2ZwiZe 2

Le P. du fou du rgx, deux pas.
. Le F. de ladame a la troifieme cafe de
fon roi. (¢)
6.
B. Le F. du roi 2 la troifieme cafe de {a dame.
N. Le P. de la dame un pas.

B. Le P. du ro1, un }7)as.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
8. '
B. La Dame 31 la feconde cafe du fou de
{on rot.
N. Le C. de la dame 3 la troifieme cafe du
fou de fa dame. (d).
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N O T E S.

(a) 11 eft abfolument néceflaire de poufler
ce pion deux pas, pour 'empécher de porter
{es pions au centre, ce qu’il ferait en pouffant
lui-méme le pion de fa dame deux pas, en
attaquant votre fou, & gagnerait, par ce coup,
Tavantage du trait {ur vous. ‘

_(6) §'il elit pouflé le pion de fa dame deux
pas; au lieu de prendre, cela changerait to-
talement la partie: nous en ferons le {ujet
d’un renvoi. : , .

(c) 11 joue ce fou pour deux raifons; la
premiere, pour pouvoir poufler le pion de fa
dame, & par-1a faire place au fou de fon roi;
la feconde, pour s’oppoler au fou de votre roi,
& s’en défaire dans I'occafion, felon la régle
deja prefcrite dans la premiere partie.

(d) Si, au lieu de fortir fes picces, comme
i1 fait en jouant ce cavalter, il continuait de
pouﬁ'er fes pions en avant, il pourraitlperdre
facilement la partie : il faut obferver qu’un .
pion, ou méme deux, lorsqu’ils font tro
avancés, a l'exception que toutes les pieces
n’ayent un champ libre pour les fecourir,
ou que ces mémes pions ne puiffent &tre fou-
tenus ou remplacés par d’autres, il faut les
compter comme perdus : cela fera le fujet d’un
renvoi, par lequel on fera convaincu que deux
pions de front, a ‘la quatrieme cafe de¢
I'échiquier, valent beaucoup’ micux qu'a la
fixieme cafs, ‘

| C
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9.
u fou de la damc, un pas.

. LeP.d
. Le P. du cavalier du roi, un pas.

10. ‘

. Le P. de la tour du r01, un pas,

Le P. de la tour du roi, deux pas. (¢)
11.

Le P. du cavalier du roi, un pas. {f

Le C, du roi a la troifieme cafe de fa tour,
12.

Le C. du roi 3 la troifieme cafe de fon fou,

Le F. du roi a la feconde cafe de fon roi.

I3.
Le P. de la tour de 1a dame, deux pas.
. Le C. du roi 2 la quatrieme cafe de fon fou,

14.
Le Rot 2 la cafe de {on fou.
. Le P. de la tour du roi, un pas.

Y IJ'
Le P. du cavalier du roi, un pas.
. Le C, donne échec au roi & 2 la tour.

16.
Le R01 a la feconde cafe de fon cavahcr.
. Le C, prend la tour.

I
Le Roi prcnd le cavalier. (g)
.La Dame a fa feconde cafe.

18.
. La Dame a la cafe du cavalier de fon
roi, ()
~ N. Le P, de la tour de la dame, deux pas.

BoZp 2R 28 ZE 2R ZW 23 Z) Zw
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_ N O T E S

(¢) 11 pouffe ce pion deux pas pour em-
pecher que les voOtres ne viennent fur les fiens.
Il faut obferver que dans la pofition préfente,
deux corps égaux de pions fe trouvent fur
I'échiquier. Vous en avez quatre du c6té de
votre roi, contre trois des fiens; & il en a
quatre contre trojs des vétres du coté de fa
dame. Celui des deux qui pourra le premier
féparer les pions de fon adverfaire, ou ils font
le plus nombreux, doit indubitablement ga-
gner la partie.
~ (f) Ce coup eft tres-effentiel parce qu’en

poufiant un pas le pion de la tour de fon roi,
il couperait la communication de vos pions.
Celui du cavalier de votre roi ne pourrait
jamais joindre celui de votre fou, fans s’ex-
pofer a étre pris par le pion de fa tour.

(g) Quoiqu’une tour foit une piece plus
importante qu’un cavalier, votre jeu eft peut-
étre meilleur que le fien, parce que malgré
cette perte, votre roi eft en fureté, & que vous
étes en état de former votre attaque, de quel-
que c6té que le roi adverfe puiffe roquer.

() 11 eft eflentiel de jouer votre dame pour
foutenir le pion du cavalier de votre roi, a fin
d’empécher qu’il ne facrifie fon fou pour vos
deux pions, ce qu’il ferait indubitablement.
La force de votre jeu confiftant préfentement
dans vos pions; il ferait donc de fon avantage
de les rompre, d’autant plus que par ce moyen
il gagnerait fur vous une attaque qui pourrait
caufer la perte de la partie, Cj
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: 19.
B. Le F. de 1a dame ala troifieme cafe de
., fon roi. (z)
N. Le P. du cavalier de 1a dame, un pas,
20.
B. Le C. de la dame a la troifieme cafe de
fa tour.
N. Le Roi roque du c6té de fa dame. (£)
- 2I.
B. Le F. du roi donne échec,
N. Le Roi 2 la feconde cafe du fou de {a dame,
22.
B. Le C. de la dame a la feconde cafe de
fon fou. (/)
N. La Tour de la dame i fa cafe,
23
B. Le F. du roi a la quatrieme cafe du ca-
valier de la dame adverfe, '
N. La Dame a fa cafe, (m)
24.
B. Le P. du C, de la dame, deux pas,
N. La Dame 3 la cafe du fou de fon roi.
. 25.
B. Le P. du cavalier de la dame prend le
pion du fou de la dame adverfe. '
N. Le P. du cavalier de la dame reprend le
pion
26.
_B Le C. du roi 3 la feconde cafe de fa
- dame. (#)
N. LeP, du fou de la dame, un pas. (o)
27.
B. Le C. duroi, ala troifieme cafe de fon foy,
N. Le P. du fou du roi, un pas. (p)
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{#) Vous jouez ce fou dans I'intention de faire
poufler A votre adverfaire le pion du fou de fa
dame, ce qui vous donnerait la partic en peu
de coups; en ouvrant le paflage 3 vos ca~
valiers.

(£) 11 roque de ce coté pour éviter la force
de vos pions fur fon roi, d’autant qu 'ils font
deja plus avancés que ceux du cbié de votre
dame. .

(/) Si vous euffiez donné 1'échec avec ce
cavalier, vous auriez embarraflé votre fou,
perdu plufieurs tems. 1l vaut donc .mieux
rétrograder. .

(m) 11 remet la dame 2 fa cafe, pour la
porter enfuite A celle du fou de fon roi, &
mieux foutenir le pion du fou de fa dame.

(n) Vous ] Jouez ce cavalier pour fuivre votre
attaque f{ur fon pion.

(0) Il joue ee pion pour gagner un coup,
& pour cmpecher le cavalier de votre roi de.
fe porter a la troifieme’ cafe du cavalier de
votre dame ; mais comme ce coup peut fe jouer
dxﬂeremment ; il ferale fUJet d’un renvoi.

(#) Toute autre piece qu'il puifle jouer,
i perd la partie, vos cavaliers ayant une libre
entrée dans fon jeu.

- C i
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28.
Le F. de 1a dame donne échec.

N. Le Roi 1 la feconde cafe .du cavalier de

B.

oz
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fa dame.

- 29.
Le F. prend le C. & donne échec.

. Le Roi reprend le fou.

o.
Le C. du roi donne échec.

. Le Roi 4 la feconde cafe de fa dame. (g}

1.
Le P. du fou du roi, un pas.

. Le F. 3 la cafe du C. de fon roi.

32.
Le P. du roi donne échec.

. Le Roi 2 fa cafe.

33.
Le C. du roi 2 1a quatrieme cafe du cavaliey
de la dame adverfe.

N. Le F. du roi a la troifieme cafe de fz

B.

dame, :

34-
La dame a fa quatrieme cafe. (r)

N. Perdu.
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N o T E =

(¢) Si fon roi prend le fou de votre dame,
il perd la fienne par un échec i la découverte ;
& s'il retire fon roi ailleurs, il perd le fou de
fa dame. :

(r) La dame prend enfuite le pion dela
dime adverfe, met toutes les pi¢ces en prife,
& gagne la partie.

PREMIER RENVOIL
Sur la_feconde partie au troifieme coup des noirs.

3
Le P. de la dame, deux pas.
. De méme.

4.
Le P. du roi prend le pion.
. Le P. du fou de la dame reprend le pion.

Le F. donne écheé:
. Le F. couvre 1'échee.

6.
Le F. prend le fou.
. Le C. reprend le fou.

. 7. ;
Le P. de la dame prend le pion.
. Le C. reprend le pion.
8.

La dame 2 la feconde cafe de fon roi.
. De méme.

ZW 2W 2P 2w Zw 22w
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B. LeC. de la damg a la troifieme cafe de
fon fou. ' .
N. Le Roi roque.
10.
B. Le F. i la quatrieme cafe du fou de fon roi.
N. Le C. de la dame 2 la troifieme tafe de
fon fou.
1I.
B. Le Roi roque.
N. La Dame prend la dame.

12.
B. Le C. du roi reprend la dame.
N Le P. de la dame, un pas.
13.
B. Le C. de la dame a la quatrieme cafe de
fon roi.
. Le P. du fou du roi, un pas.

2

14.
Le P. de la tour du roi, deux pas.
. Le P. de la tour du roi, deux pas.

15. :
La Tour du roi a {a troifieme cafe.
. Le C. duroi a la troifieme cafe de fa tour.

16. .
B. Le F. prend le cavalier.
N. La Tour reprend le fou.

Zw 2Z%

' 17, :
B. La Tour du roi 2 la troifieme cafe de fa
dame.

N. La Tour de la dame 2 la cafe de fon roi.{
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18.
B. Le C. du roi prend le pion.
N. Le C. ila quatrieme cafe du C.de Ia
.dame adverfe.
19.
B. LaTour du roi 3 la troifieme cafe de
fon roi.
N. Le C. prend le pion de la tour, & donne
échec.
20.
B. Le Roi a la cafe du C. de fa dame.
N. Le C. fe retire.
21.
Le C. donne échec au roi, & 3 la tour, &c.

SECOND RENVOI
Sur le buitieme Coup des noirs.

: 8.

B. La Dame i la feconde cafe du fou de
fon roi.

. Le P. du fou de la dame, un pas.

9.
Le F. du roi a la feconde cafe de fon roi.-
. Le P. de la dame, un pas.

10.
Le P. du fou de la dame, un pas. -
.LeP.de la dame, un pas.

II.
Le F. du rolafa trmﬁemc cafe.
. Le F. de la dame 2 la quatrieme cafe de
fa dame.

ZW 2w Zw 2Z
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B. Le P. du cavalier de la dame, un pas;
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas.

B. Le P. de la tour de?ia dame, deux pas.
N. Le P. du fou de la dame prend le pion. -
14.
B. Le P. de la tour de la dame reprend le
pion.
N.LeF. dc la dame prend le fou adverfe.
1.
B. Le C. du roi repregd le fou.
N.Le C. de la dame & la feconde cafe de
fa dame. - _
16
B. Le F. de la dame 2 la troifieme cafe de
fon roi.
N. La Tour i la cafe du cavaher de fa dame.-
I
B. Le P. du fou de la dame, un pas.
N. Le C. de la dame a fa troifieme cafe.
18.
B. Le C. de 1a dame a la feconde cafe dc fa
dame.
N. Le F. du roi 4 la quatrieme cafe du cava~
her de la dame adverfe.

B. Le Roi roque, &9doxt enfuite gagner la
partie, parce que tous fes pions a la droite
font foutenus, & que les deux pions-de
fon adverfaire, étant fcparcs, doivent étre
perdus,
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TROISIEME & DERNIER RENVOI,
Sur la feconde partie, au 26™ coup des noirs.

26.
B. Le C. du roi 3 la feconde cafe de fa dame.
N. Le P. du fou du roi, un pas.
27.
B. Le C. du roi 2 la troifieme cafe du cava-
lier de fa dame.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
28.
B. Le F. de la dame donne échec.
N. Le Roi a la feconde cafe du cavalier de fa
dame. 29.
B. Le C. du roi donne échec a la quatrieme
cafe du fou de la dame noire.
N. Le F. du roi prend le cavalier.
30.
B. Le F. de la dame prend le fou.
N. La dame 2 1a cafe de fon fou.
3.
B. La Tour a la cafe du cavalier de {a dame. -
N. Le Roi 2 la feconde cafe du fou de fa dame.
32. .
B. Le F. de la dame donne échec a la troi~
fieme cafe de la dame adverfe.
N. Le Roi a la cafe de fa dame.

B. La Dame donne éggcc a la troifieme cafe
‘du cavalier de la dame adverfe. :

N. Le Roi 4 fa cafe, ou a lautre: perd la
partie,
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TROISIEME PARTIE,

Commengant par les noirs.

Cettefarm n'efl pas exallement correcle; mass
Je début des blancs eft trés-bon, furtout lorsqu’on
Jait avantage.

1.
'N. Le P. du roi, deux pas,
B. De méme.
2.
N. Le C. duroi ala troifieme cafe de fon fou.
B. Le P. de la dame, un pas.

3.
N. Le F. du roi & la quatrieme cafe du fou
de fa dame.

B Le P. du fou du roi, deux pas. (a)

4.
N. Le P. de la dame, un pas.
B. Le P. du fou de la dame, un pas.

5. £ |
N. Le Pion du roi prend le pion. (4)
B. Le F. de la dame reprend le pion.

N. Le F. de la damc 3 la quatrieme cafe du
cavalier du roi adverfe.

B. Le C. du roi 3 la troifieme cafe de fon
fou. (¢) -

‘ 7
N.LeC.deladameala fcconde cafe de fa
dame.

B. Le P. de la dame, un pas.
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(2) C’eft toujours un avantage d'échanger
le pion du fou de votre roi, contre celui du
roi adverfe, puisque, par ce moyen, le pion de
votre roi, & celui de votre dame, peuvent fo
placer au centre de I'’échiquier. De plus, en’
roquant a la droite, vetre tour fe trouve en
liberté, & en état d’agir dés l¢ commencement
de la partie, comme on le verra par un renvoi
fur ce méme coup."

(6) Si votre adverfaire refufe 3 prendre le
pion du fou, vous devez le laiffer en prife, &
ne le pouffer en avant que lorsqu’il a roqué,
& enfuite former Tattaque fur les pions qui
couvrent fon roi avec vos pions de la droite,
comme il eft expliqué par un renvoi fur ce
coup. Il faut obferver, & prendre pour régle
générale, que I'on ne doit point aifément fe
déterminer a Pouﬁ'er les pions de droite & de
gauche, avant que le roi adverfe n’ait roqué,
parce qu'il fe retirera toujours du cdté ou vos
pions font le moins avancés, & par conféquent
le moins en état de lui nuire,

(¢) S'il prennait le cavalier avec fon -fou,
il faudrait reprendre de votre pion, pour porter
Ja force de vos pions vers le centre,



[ 301

80

N. Le fou fe retire.
B. Le fou du roi 3 la troifieme cafe de fa
dame. (d) 4

| 9.
N.LaDame 3 la feconde cafe de fon roi. _
B. De méme.

Al

Io.

N. Le Roi roque du cbté de fa tour. (¢)
B. Le C. de la dame 3 la feconde cafe de fa
dame,

II.

N. Le C. du roi a la quatrieme cafe de fa_
tour. '
B. La Dame 2 la troifieme cafe de fon roi.

12.

N. Le C. du roi prend le fou. (g)
B. La Dame reprend le cavalier.
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(d) Cleft la,meilleure cafe %uc puifle oc-
cuper le fou de votre roi, apres celle de la
quatrieme du fou de votre dame, Dans cette
place, il peut vous fervir a former l'attaque
fur le pion de la tour de fon roi, au cas qu’il
roque a fa gauche.

(e) S’il avait roqué du c6té de fa dame, il
aurait fallu néceflairement roquer du c6té de
votre roi, pour attaquer enfuite plus aifement
avec les pions de votre gauche. - Il eft bon de
donner encore ici pour régle générale, que
comme il eft fouvent dangereux d’attaquer
trop tot fon adverfaire, vous ne devez pas
vous prefler dans votre attaque, qu’au préa-
lable vos pions ne foient tous bien foutenus
& par eux-mémes & par vos pieces, fans quoi
ces fortes d’attaque deviennent entierement
inutiles, ainfi qu'on le verra par un renvoi
fur ce coup.’ :

(f) 11 joue le cavalier pour faire place au
pion du fou de fon roi, a deflein de le poufler
enfuite deux pas, pour ticher de rompre la
ligne de vos pions.

(g) Siau lieu de prendre votre fou, il avait
poufl¢ le pion de fon roi deux pas, il aurait
fallu attaguer fa dame avec le fou de la votre ;
& le coup d’apres, poufler le pion de la tour
de votre roi fur fon fou, pour le forcer 3
prendre votre cavalier. é)n ce cas, votre
avantage aurait été de reprendre fon fou avec
le pion, pour foutenir d’autant mieux celuj
de votre roi, & le remplacer §il eft pris,
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I 3‘ .
~ N. Le F. de la dame prend le cavalier. (4)
B. Le P. reprend le fou. '

. 14.
N. Le P. du fou du roi, deux pas.

B. La Dame 2 la troifieme cafe du cavalier de
fon roi.

] '
N. Le P. du fou du roi prend le pion,
- B. Le P, du fou le reprend.

‘ 16.
N. La Tour du roi a la troifieme cafe du

fou de fon roi. (7) ‘
B. Le P. de la tour du roi, deux pas. (£)

17. : -
N. La Tour de la dame 3 la cafe du fou de
fon roi.

B. Le Roi roque du cété de fa dame.

18.

N. Le P. du fou de 1a dame, deux i)as.
B. Le P. du roi, un pas. (/)

19.
N. Le P. de la dame prend le pion.
B, Le P. de la dame, un pas,
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(4) S'il ne prenait pas ce cavalier, fon fou
fe trouverait enfermé par vos pions, ou il
perdrait trois coups inutilement, ce qui oc-
cafionerait la ruine entiere de fon jeu,

(?) Il joue cette tour pour attaquer & dé-
placer votre dame, ou la doubler, au befoin,
avec fon autre tour.

(%) Vous pouflez ce pion deux pas pour
faire-place 4 votre dame, au cas que votre ad-
yerfaire l'attaque avec la tour de fon roi.

(/) Voici un coup difficile 4 bien com-
prendre, & 4 bien expliquer; il s’agit pre-
mierement d’obferver, lorsqu’'on fe trouve
avoir un cordon de pions fitués les uns apres
les autres, il faut que celui qui eft en téte
tiche toujours de conferver fon pofte. Le pion.
de votre roi ne fe trouvant point fur la méme
couleur, ou en rang oblique avec les autres,
votre adverfaire a poufié¢ le pion du fou de fa
dame pour deux raifons: la premiere, pour vous
engager i poufler en avant celui de votre dame,
qui alorsferait arrété par le pion de lafienne, &
parla faire enforte que le pion de votre roi,
refté en arriere, vous devienne inutile: la
feconde, pour empécher en méme tems le fou
de votre roi, de battre fur le pion de la tour
de fon roi: c’eft pourquoi vous devez poufier
en avant le pion de vetre roi furla tour, &
mémele facrifier, parce que voirg adverfaire,
en le prenant, oyyre un paflage libr‘]:) ay pion
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20.
N. Le F. 2la feconde cafe du fou de fa dame.
B. Le C. a la quatrieme cafe de fon roi. ()

21.
N. La Tour du roi a la troifieme cafe du fou
du roi adverfe.

B. La Dame i la feconde cafe du cavaltcr dc
fon roi.

22.
N. La Dame 2 la feconde cafe du fou de fon
roi. (n)
B. Le C. a la quatrieme cafe du cavaliér du
roi adverfe.

23-.
N La Dame donne échec.
B. Le Roi 2 la cafe du cavalier de fa dame.

24
N. La Tour prend le fou. (o)
B. La Tour reprend la tour.
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L N O T E S ,

de votre dame ; que vous avancerez d’abord,
& que vous pourrez foutenir par vos autres
pions, pour ticher enfuite de le mener 4 dame,
ou d’en tirer un avantage affez confidérable
pour gagner la partie. 1l eft vrai que le pion
de fa dame, occupant la ligne de <}on roi, a,
felon toute apparence, le méme avantage de
pouvoir poufler 4 dame, fans l'oppofition de
vos pions; mais la différence eft grande, en
ce que fon pion étant f{éparé, & ne pouvant
- plus étre réuni ni foutenu par aucun des
autres, fera toujours en danger d’étre pris,
chemin faifant, par chacune de vos picces,
qui lui ferait la guerre: ce coup, comme je
le remarque, eft difficile, & il faut étre bon
joueur pour pouvoir bien en juger.
- (m) 11 était néceffaire de jouer ce cavalier
pour arréter le pion de fon roi, d’autant plus
que ce méme pion, dans fa pofition actuelle,
bouche le paffage a fon fou, & méme a fon
cavalier.

() Il joue fa dame pour donner enfuite
échec ; mais au lieu de la jouer, s'il elit poufié
le pion de la tour de fon roi, pour parer le
.coup de votre cavalier, il aurait fallu poufer
un pas le pion de votre dame, ce qui vous pro-
- curerait le gain de la partie.

(o) 11 prend ce fou,¥pour fauver le pion de
la tour de fon roi, d’autant plus que ce fou le
géne plus que toutes vos autres picces, & que
par ce coup il .peut tenir en echec la tous
de votre dame, avec fa dame.

D jj
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25. . .
N.LaDameila quatriemc cafe du fou de
fon roi.
B. La Dame 2 la quatrlcmc cafe de fon

roi. () 6
20.

N. La Dame prend la dame.
B. Le C. reprend Ja dame.
2
N.LaTour 2 la quatrlcmc cafe du fou du
roi advcrfc
B. Le C. i la quatrieme cafe du cavalier du
roi adverfe,
- 28,
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
B. La Tour de la dame 1 Ia troifieme cafe du
cavalier de fon roi.
29. '
N. Le C.- 4 la quatrieme cafe du fou de fa
dame.
B. Le C. a la troifieme cafe du roi adverfe.

30.
N. Le C. prend le cavalier.
B. Le P. reprend le cavalier.
' 31 ' v
N. La Tour a la troifieme cafe du fou de
fon roi.
B. La Tour du roi 4 la cafe de fa dame. (9)
2.
N. La Tout pread le pion.
B. La Tour du roi a la feconde cafe de la
dame adverfe, & gagne la partic.
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N O T E S

(p) Ayant une tour pour un fou 2 la fin
d’une partie, c'eft votre avantage d’ cchanger
la dame, parce que la fienne vous géne dans
fa pofition auelle; & pour éviter le mat,
il fe trouve forcé de la prendre.

(¢) Il faut s’emparer des ouvertures pour
mettre en jeu les tours, fur-tout dans les fins-
de-parties.

PREMIER RENVOI

De la troifieme partie, commengant au troifieme
coup des noirs.

: 3
N. Le P. de la dame, deux pas.
B. *Le P. du fou du roi, deux pas.

N. Le P. de la dame prend le pion.
B. Le P. du fou du roi prend ﬁ: pion.

5.
N. Lc C. du roi 2 la quatrieme cafe du cava-
lier du roi adverfe.
B, Le P. de ladame, un pas.
6

N. Le P. du fou du roi., deux pas.
B. Le F. duroi a la quatrieme cafe du fou de -
fa dame.

7
N. Le P. du fou de la dame, deux pas.
B. Le P. du fou de la dame, un pas

111
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8.
N. Le C. de la dame 3 la troifieme cafe de
" fon fou.
B. Le C. du r01 ila fecondc cafe de fon roi.

9.
N. Le P. de la tour du ro:, deux -pas.
B. Le P. de la tour du roi, un pas.
10.

N. Le C. duroi 2 1a troifieme cafe de {a tour,
B. Le Roi roque. '
IT.

N. Le C. de ladame 2 la quatneme cafe de
{a tour.
B. Le F. donne échec.
.12,
. Le F. couvre I'échec.
Le F. prend le fou,
' 13.
. La Dame reprend le fou.
Le P. de la dame, un pas.
14.
. Le P. du fou de la dame, un pas.
Le P. du cavalier de la dame, deux pas.
1¢.
. Le P, du fou de la dame prend en paflant.
Le P. de la tour reprend le pion.
16.
N. Le P. du cavalier de la dame, “un pas,
B. Le F. de ladame 3 la troxﬁcmc cafe de
fon roi.

RZ Wz wZ %Z

17.

N.LeF.ila (econdc cafe de fon roi.

B. Le C. du roi i la quatriems cafe du fou de
fon rai.
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18.
N. Le C. du roi a facafe.
B. Le C. du roi 2 la troifieme cafe du cavalier
du roi adverfe.

19.
. La Tourdu roi & fg feconde cafe.
Le P. du roi, un pas.
20.;
. La Dame 2 la feconde cafe de fon cavalier.
Le P. de la dame, un pas.

21.
. Le F. du roi a fa troifieme cafe.
La Tour du roi prend le pion.

22,

w2 w2 w2

. Le Roi roque.
La Tour du roi prend le cavalier de la
dame adverfe.

w2

23.
N. Le P. reprend la tour.
B. La Tour de la dame prend le pion.
24,
N. LeP.delatour de la dame, un pas
-B. La Tour donne échec.

2
N. Le Roi fe retire. 5
B. LaTour ala fcconde cafe du fou de la
dame adverfe.
26.
N.La Dame 2 la quatrieme cafe de fon ca-
valier.
B. Le C. de la dame 3 la troifieme cafe de
- fa tour, o . D iv
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| 27.
N. La Dame 3 la quatriemeé cafe du foy de
fon roi. ‘
B. Le C, dela dame 4 1a quatrieme de fon fou,
‘ 28. ‘'
N. La Dame prend le cavalier, ne pouvant
faire mieux. '
B. Le F, donne échec.
29.
‘N. Le Roi fe retire.
B. Le C. donne échec & mat.

SECOND RENVO],

Au cinquieme coup des noirs.

5.
N. Le Roi roque.

B. Le P. du fou du roi, un pas.
' 6

N. Le P. de ia dame, ;m pas.
B. La Dame 4 la trecifieme cafe du fou de
fon roi. .

7
N. Le P. de la dame prend le pion.
B. Le P. de la dame reprend le pion.
8

-.N. Le P. de la tour de :la_ dame, deux pas,
B. Le P. du cavalier du roi, deux pas.

, 9- .
N. La Dame 4 fa troifieme cafe.
B: Le P. du cavalier du rai, un pas,
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10.
N. Le C. du roi 2 la cafe de fon roi.
B. Le F. du roi 4 la quatrieme cafe du fou de
fa dame.
II.
N. Le P. du fou de la dame, un pas
B. LaDame i la quatneme cafe de la tour
du roi adverfe.
12.
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas,
- B. Le P. du cavalier du roi, un pas.

13.
N. Le P. de la tour du roi, un pas.
B. Le F. prend le pion du fou du roi adverfe,

14.
N. Le Roi 2 la cafe de fa tour.
B. Le F. de la dame prend le pion de la tour
du roi adverfe.
I5.
N. Le C. du roi a la troifieme cafe de fon fou.
B.: La Dame a la quatrieme cafe de la tour de
fon roi, & gagne enfuite la partie.

TROISIEME RENVOI

De la trojfeme  partie, commengant. fur ke
dixieme coup des.noirs.

10.
N. Le Roi roque du cété de fa dame.
B. Le Roi roque du cdté de fa tour.
I1.
N. Le P. de la tour du roi, un pas.
B. Le C. de la dame 3. la feconde cafe de 3
dame
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12.
N. Le P..du cavalier du roi, deux pas.
B. Le F. de la dame i la troifieme cafe de-
fon roi.
13.
N. La Tour de la dame a la cafe du cavalier
de fon roi.
B. Le P. du cavalier de la dame, deux pas.

14.
N. Le P. de la tour du roi, un pas.
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas.
16,
N. Le F. prend le cavalier.
B. La Dame reprend le fou.
16.
N. Le P. du cavalier du roi, un pas.
B. La Dame i la feconde cafe de fon roi.

17.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
B. Le P. de la tour de la dame, un pas. -
18.
N. Le F, i la feconde cafe du fou de fa dame.
B. Le P. du fou de la dame, un pas.
19.
N. Le P. de la tour du roi, un pas.

B. ‘La Tour duroi a la cafe du cavalier de fa
dame. ‘
20.

N. La Tour du roi 3 fa quatrieme cafe,

B. Le P, du fou de la dame, un pas.
21. '

N. Le P. de la dame, un pas,

B. LeP. du roi, un pas.
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22. ,
- N. Le C. du roi 4 la cafe de fon rai.
B. Le P. du cavalier de la damc, un pas.
2 .
N Le P. prend le ploi
B. La Tour de la dame reprend le pion.

N. Le P. de la tour de la dame, un pas.
B. La Tour dela dame 3 la quatrieme eafe
de fon cavalier.
25
N. Le P. du fou du roi, un pas,
B. Le F. du roi prend le pion de la tour de
la dame.
26.
. Le P. reprend le fou.
La Dame reprend le pion, & donne échec.
27.
. Le Roi fe retire. 7
La Dame donne échec.
28.
. Le C. couvre I’échec,
Le P. de la tour de la dame, un pas.

29.
. Le Roi 2 la feconde cafe de fa dame.
. La Dame prend le pion de la dame
adver[c, & donne échec,
30.

Wy wZ w2 W2

N. Le Roi fe retire.

. B. Le P. de la tour de la dame, un pas, &
par plufieurs moyens gagne affez vifiblement
la partie, faps aller plus lom.
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QUATRIEME PARTIE,

04 il y anrae deux Renvois; Tun au cinguieme
coup, & Lautre au fixieme.

I. .
N. Le P. du roi, deux pas.
- B. De méme.

2.

N. Le P. du fou de la dame, un pas. (4)
B. Le P. de la dame, deux pas.

3
N. Le P. prend le pion.
B. La Dame reprend le pion.

4.
N. Le P. de la dame, un pas. (4)
B. Le P. du fou du roi, deux pas.’

. 5. |
N. Le P. du fou du roi, deux pas. (¢}
B. Le P, du roi, un pas. (d)
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N O T E 8§

{a) Ce pion eft mal joué au fecond coup,
parce quen pouflant le pion de votre dame
deux pas, vous regagnez I'avantage du trait.

(4) Si, au lien de ce pion, il edt joué le
cavalier du roi a la feconde cafe de fon roi,

- vous auriez alors ponflé en avant le pion de
votre roi, que vous auriez foutenu enfuite
par celui du fou de votre roi. o

(¢) Si, au lieu de poufier ce pion, il elt joué
le fou de fa dame 2 la troifieme cafe de fon roi,
vous anrigz di jouer le fou de votre roi i la
troifieme cafe de fa dame, & alors la pofition
ferait femblable a celle du fixieme coup de
la feconde partic mais §'il attaquait votre
dame avec le pion du fou de la fienne, il joue-
rait mal, parce que le pion qui eft en téte
de ceux qui font du coté de fa dame refterait
enarriere. Voyez i ce {ujet la remarque (/) au
dixhuitieme coup de la troilieme partie: nous
en ferons néanmoins le fujet d’un renvoi.

(d) C’eft une régle générale, qu'il faut tou-
jours éviter d’échangerle pion de votre roi
contre eelui du fou du roi adverfe. La méme
régle doit s’obferver & 1'égard du pion de la
dame contre celui du fou de la dame, parcé
qu’il eft démontré que les pions du roi & de
la dame ont plus de valeur que les autres ;-
puis qu’en occupant le centre, ils empéchent
les pieces de votre adverfaire de prendre des
poftes avantageux. ' o

-
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6.
N. Le P. de ]a dame, un pas. (¢) &
B. La Dame 3 la feconde cafe du fou de
. fon roi.

N. Le F. de Ia dame 7%1 la troifieme cafe de
fon roi.
B. Le C. du roi 2 la troifieme cafe de fon fou.
8. :
N. Le C. de la dame 2 la feconde cafe de fa
dame.
B. LeC.duroiala quatriemc cafe de fa dame.

N.LeF.duroiala quatrxcmc cafe du fou
- de fa dame.
B. Le P. du fou de la dame, un pas.
10.
N. La Dame i la troifieme cafe de fon ca-
valier.
B. Le F. de la dame 4 la troifieme cafe de
fon roi.
II.
N. Le F. du roi prend le cavalier.
B. Le P. reprend le fou. ()
12.

N. Le C. du roi a la feconde cafe de fon roi.
B. Le F. du roi a la troifieme cafe de fa dame.
13.

N. Le Roi roque du c6té de fa tour.
B. Le P de la tour du roi, un pas.
14.
N. La Dame 2 la‘feconde cafe de fon fou. (g)
B. Le P. du cavalier du roi, deux pas. ’
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(¢) Si, au lieu de poufler ce pion, il elit
pris celui de votre roi, vous auriez d alors
prendre fa dame, & enfuite reprendre fon pion ;
en l'empéchant de roquer, vous confervez
Yattaque fur lui: mais comme il pourrait
jouer fa dame 2 la feconde cafe de fon fou, nous
ferons de ce coup le fujet d’un renvoi.

(f) Lorsqu'on a deux corps de pions {é-
ares, il faut toujours augmenter celui qui eft
¢ plus fort, en réuniffant au centre le plus de

pions qu’il eft poffible. -

() Sa dame n’étant d’aucune utilité ol elle
fe trouve, il la retire pour faire place a fes
pions, & les pouffer fur vous. =
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- 15.
N. Le P. du cavalier du roi, un pas.
B. Le P. du cavalier du roi, un pas. (4}

16.

N. Le P. du cavalier de la dame, un pas.
B. Le C.de la dame 4 la troifieme cafe de
fon fou.
17.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
B. Le Roi roque du cdté de fa dame. (r)

18.

N. Le P. prend le pion.
B. Le F. reprend le pion.

Igo '
N. Le C. de la dame a'la quatrieme cafe du
fou de fa dame. _
B. Le P. de la tour du roi, un pas. (£)

. - 20.

N. Le C. prend le fou du roi.

B. La Tour reprend le cavalier.
21.

N. Le F. de la dame 2 la feconde cafe du fou
de fon roi. (/)
B. Le P. de la tour du roi, un pas.

22.

N. Le P. du cavalier de 1a dame, un pas; (m)
B. La Tour de la dame i la troifieme cafe de
la tour de fon roi. : :
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N O T E S8

{4) En pouflant ce pion, vous fermez le jeu s
mais vous ferez toujours maitre de faire une-
ouverture avec le pion de la tour de votre roi,
des que vos picces feront prétes a former & a
foutenir votre attaque.

(f) Vous roquez du cbté de votre dame
pour avoir l'attaque plus libre a votre droite ;
mais fi, au lieu de roquer, vous preniez le
pion qui vous eft offert, vous réuniriez alors
au centre les pions de votre adverfaire, lesquels
généraient toutes vos picces.

(&) Si vous euffiez pris le cavalier avec le
fou de votre dame, vous auricz fait la faute
annoncée cy-deflus en réuniffant fes piong au
centre.

/) 11 joue ce fou pour remplacer le pion
du cavalier de fon roi en cas qu’il foit pris.

(m) 11 joue ce pion pour attaquer le ca-’
valier qui couvre votre roi, ne pouvant mieux
faire, car il perdrait de méme en prenant
votre pion.

E
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N. Le P. du cavalier dc. la dame, un pas.
B. Le P. du roi, un pas. '

24.
N. Le F. i la cafe de fon roi. (n)
B. Le P. de la tour du rai prend le pion.

25.
N. Le F. reprend le piso'n.
B. La Tour prend le pion de la tour du roi
adverfe.
- 26,
N. Le F. prend la tour.
B. La Tour du roi prend le fou.
27.
N. Le Roi prend Ia tour.
B. La Dame donne échec 2 la quatrieme cafe
de la tour du roi adverfe.
28. .
N. Le Roi a la place de fon cavalier, n’ayant
d’autre place.
B. La Dame donne échec & mat. (o)

2
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N o T E S .
(n) Sil prend votre pion avec fon fou, il
perd également. :
(o) Ileft a remarquer que lorsqu’on réuffit
A faire une ouverture fur le roi avec deux ou
trois pions, la partic eft abfolument gagnée.

PREMIER RENVO],

De la quatrieme partie au cinquieme coup
des noirs. '

. o 5.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
B. Le F. du roi donne échec.
6.
N. Le F. couvre I’échec.
B. Le F. prend le fou.

| 7:
N. La Dame reprend le fou.
B. La Dame 3 fa troifieme cafe.
8.
N. Le C. de la dame 4 la troifieme cafe de
fon fou. _
B. Le P. du fou de la dame, deux pas.

N. LeC. de la dame 5? la quatrieme cafe du
cavalier de la dame adverfe. .
B. La Dame 2 la feconde cafe de fon roi.
10.
N. Le F. du roi A la feconde cafe de fon roi.
B. Le C. de la dame i la troifieme cafe de
fon fou,
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II.
N. Le F. du roi 4 fa troifieme cafe.
B. Le C. de la dame 4 la quatrieme cafe de
la dame adverfe.
12.
N. Le C. de la dame prend le cavalier.
B. Le P. du roi reprend le cavalicr,

.13
N. Le C. 2 la feconde cafe de fon roi.
B. Le C. du roi 2 la troifieme cafe de fon fou.
S 7 VI
N. Le Roi roque du c6té de fa tour.
B. La Dame a fa troifieme cafe.

Is.
N, La Tour du rot & la cafe de fon rok.
B. Le Roi 1 la feconde cafe de fon fou.

16,
N. Le C. 2la quatrieme cafe du fou de fon roi.
B. Le P. de la tour du roi, deux pas.

N.LeC. 2 I quatriime cafe de la ‘dame
adverfe.
B. Le F. de la dame 2 la troifieme cafe de
fon roi.
18.
N. Lc C. prend le cavalier.
B. Le Roi reprend le cavalier.
19. v
N. Le F. prendle piongdu cavalier de 1a dame,
B. La Tour de la dame attaque le fou.
. 20,
N. Le F. fe retire a {a troifieme cafe.
B. Le P. du cavalier du roi, deux pas.
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21.
N. Le P. du cavalier du roi, un pas.
- B. De méme.

22.
N. Le F a la feconde cafe du cavalier de
~ fon roi.
B. Le P. de la tour du roi, un pas.

23.
N. La Tour du roi i la3ﬁ:conde cafe de fon roi.
B. La Tour du roi a fa quatrieme cafc

24. ~
N. La Tour de la danie 3 la cafe de fon roi.
B. Le F. 2 la feconde cafe de fa dame.

25.
N.LaTourduroiala quatneme cafe du roi
-adverfe.
B. Le P. de la tour prend le pion.

26.
N. Le P. de la tour prend le plon
B. La Tour de la damhe 3 la cafe de la tour
de fon roi.

27.
N. Le P. du cavalier dZ: la dame, deux pas.
B. Le F. 3 la troifieme cafe du fou de fa
dame.
28.
N. La Tour donne échec.
B. Le Roi i la feconde cafe de fon fou.

N. La Tour prend la game
B. La Tour donne échec & mat, 3 la cafe
de la tour du roi adverfe.
E ij
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SECOND RENVO],

De la quatrieme partie, au_fixieme coup des noirs,
. 6. :

N. La Dame i la feconde cafe de fon fou,

B. Le Fouduroi ala quatrieme cafe du fou
de fa dame. , .

‘ L 7 :
N. Le P. de la dame prend le pion.
B. Le P. reprend le pion.
: -8

N. Le P, du fou de la dame, un pas,
B. La Dame 2 la quatrieme cafe de la dame
. adverfe. _
. 0 v . 9‘.
N. Le C. de la dame 3 la troifieme cafe de
fon fou. - '
B. Le C. du roi a la troifieme cafe de fon fou,
- T . ) ,
N. Le C. de la dame 3 la quatrieme cafe du
cavalier de la dame adverfe,
B. La Dame i fa cafe,
' I § 8 :
N. Le P. de la tour dela dame, un pas.
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas,
o 12.
N. Le C. du roi 2 la feconde cafe de fon roi.,
B. Le Roi roque,
I3
N. Le P. du cavalier du roi, un pas.
B. Le F, de la dame 2 la quatrieme cafe du
cavalier du roi adverfe.
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. 4 i
N. LeF.du roi 3 la feconde cafe de fon

“cavalier.
B. Le F.deladame a la tronﬁeme cale du

fou du roi adverfe. _

: IS.
N. Le C. du roi a fa cafe.
B. Le F. de la dame prend le fou. K
16. ‘
N. La Dame reprend le fou.
B. Le C. du roi a la quatrieme cafe du cava-
lier du roi” adverfe.

N.LeC. du roi 2 IZ .,troiﬁeme cafe de fa

tour.
B. Le C. de la dame a la troifieme cafe de

fon fou.
1 8.

N.LeC.dela dame a la troifieme cafe de

fon fou.
B. La Dame i la quatrieme cafe de la dame

adverfe.
I9.
N.Le C. de la dame 4 la feconde cafe de

fon roi.
B. La Dame a la troifieme cafe de la dame

adverfe.
20.

N. Le F. de ladame 3 la deuzieme cafe de
fa dame.

B. Le P. du roi, un pas.
E iv
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21.
N+ Le F, de la dame 4 fa trojfieme cafe.

B. La Tour de la dame 2 la cafe de fa dame.
22.
N.LeC.duroidla quatrieme cafe du ca-

valier du roi adverfe.
B. La Dame donne échec 3 la feconde cafe
de la dame adverfe. -
, 23.
N. Le F, prend la dame,
B. Le P. reprend le fou en donnant échec.

24.
N. Le Roi 4 la cafe de fa dame.
B. Le C. donne échec & mat 2 la troifieme
cafe du roi adverfe.

VR * AN
Ked
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PREMIER GAMBIT,

Dans lequel il y a fept renvois 5 deux au qua-~
trieme coup, un au cinquieme, un au_fixieme,
deux au j ptieme, 3 le dernier au buitieme.

I.
Le P. du roi, deux pas.
. De méme. )
2.
Le P. du fou du roi, deux pas.
. Le P. du roi prend le pion.

LeC.duroiala t?'oiﬁc_me cafe de fon fou.
. Le P. du cavalier du roi, deux pas.
4.

.LeF.du roidla quatneme cafe du fou
"de fa dame. (a) £5 .
N. Le F. du roi 2 la feconde cafe de fon ca~
valier. (4) &

W ZW ZR ZW

N O T E S

(a) Vous auriez pu, au lieu de ce coup,
poufier deux pas le pion de la tour de votre
roi, ce qui changerait la partic: nous en
ferons le fujet d’un renvoi.

(¢) Si, au lieu de jouer ce fou, il elit pouflé
un pas le pion du cavalier de fon roi; cecoup
formerait une autre partic, Nouveau fujet
d’un renvoi,
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5.

‘B. Le P. de la tour du roi, deux pas. (¢) |
N. Le P. de la tour du roi, un pas. (d) 4t

6.

B. Le P. de la dame, deux pas.
N. Le P. de ]a dame, un pas, (¢). <

7

B. Le P. du fou de 1a dame, un pas. £
N. Le P. du fou dela dame, un pas. (f) &



[ 59 ]
N O T E S

() En jouant ce pion, vous le forcez &
defendre celui du cavalier de fon roi, par
celui de fa tour, & par ce coup vous tenez
renfermé le cavalier de fon roi, qui ne peut

lus fortir fans laiffer fes pions en prife.
. (d) Il avait deux autres manieres de jouer

ce coup; l'une, de poufler un pas le pion du
fou de fon roi, au quel cas il aurait fallu
facrifier votre cavalier, en prenant le pion du
cavalier<de fon roi, pourdonner enfuite échec
avec votre dame, c€ qui vous procurerait le
gain de la partie ; I'autre, de poufler un pas le
pion du cavalier de fon roi fur votre cavalier ;
autre fujet d’un renvoi.

(e) Si au lieu de ce coup il edt pouflé un
pas le pion du fou de fa dame, il efit fallu
poufler celui de votre foi pour pouvoir prendre
- enfuite en paffant le pion de fa dame, au cas
qu’il voulut le poufler deux pas, dans le
deffein de barrer le fou de votre roi ; nouveau
fujet d’un renvoi. )

Il eft bon d’obferver, que dans 'attaque des
gambits, la meilleure picce eft fans contredit
le fou du roi & le pion du roi le meilleur

ion. i ‘

(f) Si, aulieu de poufler c¢ pion, il eiit
jou¢ le fou de fa dame, foit a la troifieme cafe
de fon roi, foit a la quatrieme du cavalier de
votre roi; il et perdu la partie de deux
manieres: c'eft le fujet de deux renvois fur c¢
méme coup, ‘
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| | 8.
B. La Dame 2 la feconde cafe de fon roi.
N. Le F. de la dame 4 la quatrieme cafe du
_ cavalier d roi adverfe. (g) +

9.
Le P. du cavalier du roi, un pas.
. Le P. du roi prend le pion. (4)
o 10.
Le P. de la tour du roi prend le pion.
. Le P. de la tour reprend le pion.
II.
La Tour prend la tour,
. Le F. reprend la tour.
' 12.
‘Le F. de la danie prend le pion du ca-
valier du roi adverfe.
N. Le F. du roi 4 fa troifieme cafe. (i)
13.
B. Le F. prend Ie fou.
N. La Dame prend le fou.
14.
B. Le C. de la' dame & la feconde cafe de fa
dame,
. De méme.

rd

P Zwm 2k 2%

15.
Le Roi roque.
. De méme. )
16.
"La Tour a Ia cafe du cavalier de fon roi.
La Dame a la cafe du fou du roi adverfe.
. 17.
. La Dame i la feconde cafe du cavalier de
fon roi.

N. Le P. du fou du roi, deux pas.

2% 2w

=
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N O T E &

(g) Il peut préfentement jouer fans danger
fon fou i cette cafe; votre dame ne pouvant
plus venir doubler le fou de votre roi, en at-
taquant fes deux pions ; mais fi, au lieu de ce
coup, il eiit joué ce méme fou 2 la troifieme
cafe de fon roi, il elit perdu la partie. Sujet
d’un renvoi.

(4) 11 eft important dans I'attaque du gam-
bit de ne point ménager vos pions du cdté du
roi, & méme de les facrifier tous, s’il eft befoin, .
pour le feul point du roi adverfe, parceque ce
pion empéche le fou de votre dame d’entrer
en jeu, & de fe joindre aux picces qui forment
votre attaque. :

(f) Si au lieu de jouer ce fou, il efit pris le
votre avec fa dame, ou qu'il elit pris votre
cavalier avec le fou de fa dame, il elt perdu
la partie. '
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18.
La Dame prend le pion.
. La Dame prend la dame. |
19. ) :
La Tour reprend la dame.
. Le P. prend le pion.
’ 20. ’ ‘
"Le F. du roi prend le cavalier. . ‘
. Le F, de Ia dame prend le cavalier. |
21.
Le C. prend le fou.
. Le P. reprend le cavalier.
22.
Le F. 3 la feconde cafe du fou du roi
adverfe. .
N. La Tour 21a cafe du fou de fon roi.
27. -
B. La Tour prend le pion. .
N. Le Roi a la feconde cafe du fou de fa
dame.

W 2% 2w Zw 2ZW

24. '
B. Le Roi 4 la feconde cafe de fa dame. (£)
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
25.
B. Le F. 2 la quatrieme cafe de la tour du
roi adverfe.
'N. La Tour prend la tour.
-26.
B. Le F. reprend la tour. (/)
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N O T E S.

" (%) Si, au lieu de jouer votre roi vous eufliez
pouflé le pion du fou de votre dame, vous
auriez perdu la partie, parceque votre adver-
faire, en pouflant le pion du fou de fa dame,
vous aurait forcé de prendre avec le pion
de votre dame, & il aurait enfuite attaqué
votre tour & votre fou avec fon cavalier.

(/) Le fou ayant repris la tour, il eft vifible
que la partie eft remife ; 2 moins d’une trés
grande faute. Cette partie fait voir qu’un
gambit bien attaqué & bien defendu, n’eft
jamais une partie decifive, pour un c6té ou
pour un’ autre. Il eft vrai que celui qui
donne le pion, 3 le plifir d’avoir toujours
Pattaque & l'efperance de gagner. Ce qui
ne manquerait pas d’arriver, fi le defénfeur ne
jouait pas regulierement bien, les dix & douze
premiers coups.
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PREMIER RENVOI,

Du premier gambit, . &fur le quatrieme ciup
des Olancs,

4.
B. Le P. de la tour du roi, deux pas.
N. Le P. du cavalier du roi, un pas.

5.
B. Le C. du roi & la quatrieme cafe du roi
adverfe,
N. Le P. de la tour du roi, deux pas.
6

B. LeF.duroi 3 la zluatrieme cafe du fou
de fa dame. _
N.LeTourduroid fa fcconde cafe.

. -

B. Le P. de la dame, deux pas.

N. Le P. de la dame, un pas.
8

" B.LeC.durocidla trc;iﬁcme cafe de ﬁ dame.
N. La Dame a la feconde cafe de fon roi.

B. LeC.de la damegz‘x la trqifieme cafe de
fon fou. ’ '

N. Le C. du roi a la troifieme cafe de fon fou.

10.

B. La Dame 2 la feconde cafe de fon roi.

N. Le P. du roi, un pas, attaquant la dame
adverfe.
‘ , 11.

B. Le P. du cavalier du roi prend le pion.

N. Le P, du cavalier du roi reprend le pion.
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B. La Dame prend lc ion.
N. Le F. de la dame a la quatrieme cafe duy
" cavalier du roi adverfc.'
13.
B. La Dame 3 Ia troifieme cafe de fon roi. -
N. Le F. du roi a la troifierhe cafe de fa tour,
14
B.LeC.duroidla quatneme cafe du fou
~ de fonroi.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
15.
B. Le F. de la dame 3 la feconde cafe de fa
damea -
N. Le F. du roi prend le cavalier.
16.
B. La Dame reprend le fou.
N. Le P. de la dame, un pas.

17.
B. LeF.du roi 2 la troifieme cafe de fa
dame,
N. Le C. du roi prend le pion du roi. -
18.
B. Le C. oule fou prend le cavalier.
N. Le P, du fou du roi, deux pas.

&
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~SECOND RENVO]J,
Sur le premier gambit, au quatrieme coup des noirs.

4

B. LeF.duroi i la quatrieme cafe du fou
de fa dame.

N. Le P. du cavalier du roi, un pas.

5
B. Le C. du roi 2 la quatrieme cafe du roi
adverfe.
. La Dame donne échec. ‘

6.
Le Roi ala cafc de fon fou.
. Le C. du roi 3 la troifieme cafe de {2 tour.

2

7
Le P. de la dame, deux pas.
. Le P. de la dame, un pas.

8.
Le C. du roi 2 latroifieme cafe de fa dame.
. Le P. du roi, un pas.

Zw 2w

Zw

Le P. du cavalier du roi, un pas.
. La Dame donne échec.

Z®

10.
Le Roi 2 la feconde cafe de fen fou.
. La Dame donne échec.

2w

.
B. LeRoiafa troxﬁcmc cafe.
N. Le C. du roi 3 fa cafe.



[ & ]

!

B. LeC.duroidla quatrxeme cafe du fos
de fon roi. .
N. Le F. du roi 2 la troifieme cafe de‘fa tour.

. . &
B. LeF.duroid fa ca?i'e, attaquant la dame
& la force.
N. La Dame ptend la tour, ne pouvant faire
mieux.
14.
B. Le F. du roi donne echec, & prend enfuite
la dame.

TROISIEME RENVOIL

Sur le cinquieme coup des noirs.

. 5.
B. Le P. de la tour du roi, deux pas.
N. Le P. du cavalier du roi, un pas.

6.
B. LeC.duroidla quatneme cafe du cava-

lier du rot achrfe
N. Le C. du roi 2 la troifieme cafe de fa tour,

. 7‘
B. Le P. de 1a dame, deux pas.
N. Le P. du fou du roi, un pas.
8

B. Le F. de la dame p;end le pion.
N.:Le P. de la dame, un pas.
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9.
B. Le P. du foude la damc, un pas,
N. Le P. prend le cavalier.
4 10.
B. Le P. reprend le pion.
- N. LeC. du roi a fa cafe.
1I.
B. LaDame 3 Ia troiﬁcmc cafc de fon cae
valier.
N. La Dame 2 la feconde cafc de fon roi.
: 12.
B Le C.de la dame a la feconde cafe de
fa dame.
N. La Dame 2 la cafe du fou de fon roi.
13.
B. Le Roi roque du cdté de fa tour,
\ N. Perd la partie.

QUATRIEME RENVOI
Du premier gambit, au fixieme coup des noirs,

6. '
B. Le P. de la dame, deux pas.-
N. Le P. du fou de la damc, un pas,

7
B. Le P. du roi, un pas.
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas.
8.
B. Le F. 3 la troifieme cafe du cavalier de
fa dame.

N. Le P. de la tour de la dame, deux pas.
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9-
B. Le P. dc la tour de la dame, deux pas.
N. Le P. du cavalier de la dame, un pas.

10.
B. LeC.deladame 2 la feconde cafe de {2

dame.

N. Le F. de la dame 2 ala troxﬁeme cafe de
fa tour.

1 .
B. Le C. de 1a dame A la quatrieme cafe de

fon roi.
N. La Dame & la troifieme cafe de fon ca-

valier; ou tout ce qu’il voudra; il perd
la partic.

12. _
B. Le C. donne échec a la troifieme cafe de.
la dame adverfe.

CINQUIEME RENVOI

Du premier gambit, au feptieme coup des noirs.

B. Le P. du fou de thame, un pas.

N. Le F. de la dame a la cafe du cavaher de
. roi adverfe. .
8.

B. La Dame 3 la troifieme cafe de fon ca-
valier.

N, Le.F.dela dame d la quatncmc cafc de
- 1a tour d= fon roi.

Fnj
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B. La T. duroi prend la tour.
N. Le F. prend la tour.

12.
B. Lc C. du roi prend le pion.
N. Le Roi a fa feconde cafe.. -

3
B. Le F. de Ia dame grcnd le pion.
N.Le C. de la dame 2 la txoxﬁcmc cafe de
fon fou..
14. :
B. Le C. de la dame a la feconde cafe de
fa dame.
N. Le P. de la tour de 1a dame, deux pas. -

IS‘Q.
Le Roi roque,
. Le P. du cavalier de Ia dame, d’cux pas.

16.
La T. 2 la café de la tour de fon roi..
. Le C. du roi ala troifieme cafe de fon fou.

ZF’

Z®

I7-
La T. prend le fou.
. La D. reprend la tour.

18.
B. La D. prend Ie p:on duroi, & donne échec..
N. Le R. fe retire ou il veut, étant mal fur
L'une ou Fautre cafe, ouil peut aller.

2w

F iv
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SEPTIEME & DERNIER RENVO}

"Du premier gambit, au buitieme coup des nairs,

8,
B. LaDame 3 la fcconde cafe de fon roi.
N.Le F.deladame i la tro1ﬁemc cafe dg
fon roi.

9. .
B. Le F. du roi prend le fou,
N. Le P. reprend le fou,

10.
B Le P. du roi, un pas.
N. Le P. de la dame prend le pion,

B. Le P. de la dame ré rend le pion.
N. Le C. de la dame g la feconde cafe dy
fa dame.
13.
B. Le P, du cavalier du roi, un pas,
N. De méme,
1
B. Le P. du cavalier du roi prend le pion,
N. Le P. reprend le cavalier.

14.
B. La Dame reprend le pion,
N..La Dame 2 la feconde cafe de fon roi,
15.
B, Le C. de la dame 3 la feconde cafe de
fa dame.

N, Le Roi roque,
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©23. _
Le C. prend le pion du cavalier de la dames
. Le C. de la dame prend le cavalier.
26.
LeP. de la tour de la dame, un pas.
. Le Roi 4 la cafe de la tour de {a dame.
2
La Tour prend le cavalier.
. La Dame i la cafe de fon fou.
28.
. La Tour du roi 4 fa feconde cafe.
N La Tour de la-dame 4 la feconde cafe de
- {a. damc

W ZwWw 2w 2w

29.

B. La T. du roi 2 la feconde cafe du cavalier
de {a dame.

N. La T. du roi 2 fa feconde cafe.

30.
B. LaD. prend le pxon du fou de la dame
adverfe.

N. La D. prend la dame.
31.
B. La T. de la dame donne échec & mat. -
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SECOND GAMBIT

Dans lequel il y a quatre ren*voz'.r, deux ay 4™
coup, un au Qe & le dernier au 1ime.

I.
B. Le P. du roi, deux pas.
N. De méme.
© 2. ,
B. Le P. du fou du roi, deux pas.
N, Le P. prend le pion.

3 '
B. Le F. du roi a la quatrieme cafe du fou
de fa dame.
N. La Dame donne échec.

4.
B. Le Roi a la cafe de fon fou. £+
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas. (2) £3

. 5'
B. Le C. du roi 4 la troifieme cafe de fon fou.
N. La Dame a la quatrieme¢ cafe de la tour
de fon roi. (%)

N O T E S

() 11 a deux autres manieres de jouer ce
coup : la premiere, en jouant le fou de fon roid-
la quatrieme cafe du fou de fa dame; la feconde,
en pouffant un pas le pion de cette méme
dame, ce qui fera le fujet de deux renvois.

() 11 a deux autres cafes pour retirer fa
dame : mais celle-ci eft la meilleure, car s’jl
Vet joude  la cluatriemc cafe-du cavalier de
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6.
B. Le P, de la dame, deux pas,
N. Le P. de-ladame, un pas.

7.
B. Le P, du fou de la dame, ku\n pés. ()

N.LeF.deladameila quatricme cafe du
cavalier du roi adverfe.

8.

B Le Roi 3 la feconde cafe de fon fou.

N. Le C. duroi 2 la troifieme cafe du fou
de fon roi. (d) £

9.

B. La Dame i la feconde cafe de fon roi.

N. Le C. de la dame 2 la feconde cafe d¢ fa
dame.

10,

B. Le P. de la tour du roi, deux pas.
N. Le F. prend le cavalier.

AN 11,
B La Dame prend le fou.”
N. La Damc prend la dame. (e) &
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N O T E &
votre roi, vouz auriez pu prendre le pion du
fou de fon roi, en donnant échec, & peut-
étre enfuite forcé fa dame. Et ¢'il 'elit joué
a la troifieme cafe de fa tour de fon roi, il
aurait fallu attaquer le pion du fou de ce
méme roi avec le cdvalier du vétre, ce qui

eit entierement decidé la partic en wvotre
faveur. \ :

(c) I eft eflentiel dans les gambits de jouer
ce piom, pour pouvoir enfuite placer votre
dame 2a la troifieme cafe de fon cavalier.
Dans ce pofte, cela augmente la force de votre
pofition, et embarafle votre adverfaire, fur-
tout s'il a jou€ le fou de fa dame fans attaquer
ane de vos piéces: voyez a ce fujet le cin-
quieme et fixieme renvoi du premier gambit.

-

(4) Si, au licu de jouer ce cavalier, il efit
pris celui de votre roi, un troifieme renvoi
vous indiquera la maniere de fuivre ]a partie
‘en pareil cas.

<
ot

(¢) Si, aulieu de prendre votre dame, il efit
donné échec, un quatrieme renvoi vous fera
voir comment il perdait la partie.
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' 12. ‘
B. Le Roi reprend la dame. (f) -

N. Le P. du cavalier du roi donne échec.

13.
B. Le Roi prend le pion du roi adverfe.
N. Le F. du roi donne échec i la troifieme
cafe de fa tour.
14.
B. Le Roi 2 la quatrieme cafe du fou du roi
adverfe. (g) _
N. LeF. du roi prend le fou de la dame
adverfe.
o 1¢. »
B. La Tour du roi reprend le fou.
N. Le P. de la tour du roi, deux pas.
16. »
B. Le C. 11a feconde cafe de fa dame.
N. Le Roi 2 {a feconde cafe.
17, » '
B. La Tour du roi a la cafe du fou de fon
roi. (4) . ‘
N. Le P. du fou de la dame, un pas. (¢)
18. .
B. La Tour de la dame 3 la cafe de fon roi.
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. (,é)

9.
B. Le F. i la troifieme cafe du cavalier de fa
dame.
N. Le P. de la tour de la dame, deux pas.

- 20.
B. Le P. du roi, un pas.
‘N. Le P. prend ¢ pion.
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N O T E 'S
(f) Jaidonné pour régle générale d'unir

et de porter toujours les pions au centre; mais
il y a ici une exception a cette régle, pour deux
raifons: la premiere eft, qu'en reprenant du
roi, vous gagnez un pion fans que votre ad-
verfaire Puiﬂ": Péviter ; la feconde eft, que les
dames ctant échangées, votre roi ne court
aucun rifque d’étre inquiété, et qu'en le
mettant en action, il peut vous fervir autant
qu’aucune autre de vos piéces. '

(g) Votre roi fur - cette cafe, ne ferait pas
en fureté, fi votre adverfaire avait un fou blanc;
mais n’en ayant plus pour le deloger de ce
pofte, votre roi foutient tous vos pions.

(#) Vous auriez pu jouer cette tour 2 la
cafe de votre roi; mais dans ce cas, la tour de
votre dame, vous aurait été presque inutile,
il vaut donc mieux retarder votre attaque, &
mettre toutes vos picces en action.

(#) 11 fe prépare & pouffer un pas le pion
de fa dame, pour rompre votre centre; il eft
nécéffaire de le prévenir en le forgant lui-méme

a fe défendre.

(&) 11 cherche 3 vous attaquer fur votre.
gauche, et faire une ouverture pour fes tours.



[86 }

B. Le P. de la dame rcprend le pion.
N.Le C. du roi & la quatrieme cafe de fa
dame.
22.

B. Le C. i la quatrieme cafe de fon rai, (/)
N.Le C.deladamea fa troxﬁemc cafe.

23.
B.LeC.ila trmﬁcme cafe du fou du roi
adverfe,
N. La Tour de la damc a la cafe de fa
dame. (m)
24.
B. Le P du roi, un pas.
'N. La Tour de la dame 2 la troifieme cafe de
fa dame. (7)
25.
B. Le P. prend le pion en donnant échec de
~ la tour.
N. Le Roi prend le pion.

26.

B. Le Roi A la quatrieme cafe du cavalier du
roi adverfe.
N. Le Roi i 1a feconde cafe de fon cavalm.‘
' pour éviter I'échec a la decouvcrte

27.
B. Le C. prend le pion de la tour du roi, &
~ donne échec. :
'N. Le Roi 4 la feconde cafe de fa tour.
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() Vous aurieZ mal joué, en prenant fon
cavalier avec votre fou, parce qu’en reprenant
votre fou avec fon pion, ce méme pion em-
pécheraif la marche dé votre cavalier 5 il était
-donc néceflaire de jouer d’abord ce cavalier
pour n’avoir pdint de pidces inutiles.

(m) $'il et pris votre cavalier, vous auriez

repris du pion, & attaqué enfuite le pion du

- fou de fon roi, en jouant la tour de votre
dame 2 la deuxieme cafe de fon roi.

(») Si au lieu de jouer la tour, il eut pris
votre pion, vous auriez gagné la partie en peu
de coups, parce qu’il perdrait le pion du fou
de fa dame. De méme que s'il et pris votre
cavalier avec le fien, vous auriez pris fon pion
avec le votre, en donnant échec a Ia dé-
couverte. G
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28.

B. La T. du roi donne échec.
N. Le Roi 4 la cafe de fon cavalier,

29.
B La Tour duroi 3 la feconde cafe du ca~
valier de la dame adverfe.

N. La Tour de la dame i la cafe de fa

dame. (o)

30.
B. La Tour prend le cavalier de la dame ad-
verfe, & gagne la partie.

RN AR
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N o T E &

(¢) S’il elit joué fon roi au lieu de la tour
de fa dame, vous auriez pu donner échec avec
1a tour de votre dame, & prendre celle de fon
roi. Il eft 4 propos d'obfetver ici, que ce qui
a décidé la partie en faveur des blancs, eft
que le roi s’étant trouvé pofté de maniere 2
pouvoir agir, a fervi autant que la meilleure.
de fes picces. ‘

PREMIER RENVOI

Du fecond gambit, fur le quatrieme coup des nosrs.

4
B. Le R. 4 la cafe de fon fou.
N. Le F. du roi 4 la quatrieme cafe du fou
de fa dame. - : - :

B. Le P. de la dame, Sdcux pas.

N. Le F. du roi 4 la troifieme cafe du cava-
lier de fa dame. 6

B. Le C. du roi 4 la troifieme cafe de fon fou.

N. La D. a la quatrieme cafe du cavalier du
roi adverfe. ' ' '

B. Le F. du roi preng le pion du fou du roi,
& donne échec.
N. Le R. 4 la cafe de fon fou, parce que s'il
reprend, il perd fa dame.
' ' G ijj
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B. LeC. dela damel}; 14 trolficme cafe de
fon fou.
N. La D. 2 Ia quatrieme cafe & la tour de
fon roi.
8.
B. Le P. de la tour da toi, deux pas.
N. Le P. de la teur du roi, un pas.

B. LeR.z21a fecondegcafc de foh fou.
N. Le F. de la dame prend le cavalier du roi
adverfe.
10.
B. Le P reprend le fou.
N. La D. a la troifieme cafe du cavalier d¢
fon roi. .
EI.
B. Le P. de la tour prend le pion.
N La D. reprend le pion.

12,
B. Le C. 3 la feconde caﬁe de fon roi.

N. Le C. de ld dame 2 la feconde cafe dc fa
dame.

13.
I.e C. prerid le pion.
L D. a fa cafe.
14
du fou de la dame, un pas.
e C. de la dame a fa troifieme cafe.

e P,
rs5.
F. &u roi 3 1a troifieme cafe de {2 damc.
D. a {a feconde cafe. :
G iij
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16.
B. Le F.de 1a dame 3 la troifieme cafs de
fon rol.
N, Le R. roqye,
_ 17. .
Le P. de 1a tour de Ja dame, deux pas.
. Le R, 2 la cafe du cavalier de fa dame,
18. ,
Le P. de la tour de la dame, un pas.
.LeC,dela dame a la cafe de fon fou.
19.
Le P. du cavalier de la dame, deux pas,
. Le P. du fou.de la dame, un pas. '

20,
Le P. du cavalier de la dame, un pas.
. Le P. prend le pion.

21.

. Le P, de la tour de la dame un pas, pour
lempéchcr de pouvoir foutenir le pion du
fou de fa dame.

N Le P. du cavalier de la damg, un pas.

22,
B.LaD.ila troxﬁemc cafe de fon cavalxer
N, Le C, du roi 3 la troifieme ¢afc de fon fou,

W 2v 2w Zw 2w

23,
B, Le F. du roi prend le pion.
N. La D. i la feconde cafe de fon fou, -
" 24, .
B. Le P. de la dame, un pas,

N. Le F, du r0i 3 la feconde cafe de for caw
valier,
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B. LeF.duroi zla ténﬁeme cafe du fou d'e
la dame adverfe -
N. Le C. du roi 2 la feconde cafe de fa damc
26. .
B. Le C. i la troifieme cafe-de fa dame
N. Le C. du roi a la quatrieme cafe de fon roi.
2
B. Le C. prend le cava7her
N. Le F. reprend le cavalier.
, 28.
B. LeP. du fou du roi, un pas.
N. Le F. 4 la feconde cafe du cavalier de
fon roi. :
_ 29.
B. Le F. de la dame a la quatrieme cafe de
fa dame.
N. LeF. prcnd le fou
o.
B. LeP. reprcnd le fou.
‘N. La D. i la feconde cafe de fon roi.
I.
B. LeR.31la ’troxﬁer?xe cafe de fon fou.
N. La T. de la dame a la cafe du cavalier de
fon roi. -
32.
B. LaT.deladame 4 la cafe de fon fou
N. La T. de la dame & la troifieme cafe du
cavalier de fon roi.

B. Le F. & la feconde cafe du cavalier de la

dame adverfe.
N.La T. du roi a'la cafe de fon cavalier.
G iv
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‘ : 4-
LaT. prend le ca3vaher.
La T, reprend la tour,

35.

Le F, prend la tour,
, reprend le fou.

36.

LeR
La T. donne échec,

Le R, 3 la cafe du cavalier de fa dame,
LaD

.La D.

- 37
la quatrieme cafe de fon fou.
fa feconde cafe.
38.
Le P. du fou du roi, un pas, paur em-
pécher I cchcc de la'dame.
N, LaT. 3lacafe dy cavalier de [qn roi,

39.

B.LaD. ila troxﬁem(; cafe du foy de g
dame adverfe, . )

N. La D. prend la damc.

Y
a
\
a

B.
N.
B.
N.
B.
N.
B.
N.
B,

B. Le P, reprend Ia dame.
N. Le R. 3 la feconde cafe du fou de fa dams, .

4r.
Le P. de la dame, un pas,
Lc P dela tour du ra1, yn pas.

B.
N.
B aT.3lacafe dc la tow de fon roi.
N. D e méme,
B.
N

3
a'T. 3lacafe dé cavalier de fon tal.
La'T, i {a feconde cafe.
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. 44. .
B. La T. a la cafe du cavalier du rei adverfe,
N. Le P. du cavalier de la dame, un pas.

45.
B. LaT.3 la cafe de la tour de la dame

adverfe.
N. Le R. A la troifieme cafe du cavalier de

fa dame,
46.

B. La T. donne échec. _
N. Le R. a la feconde cafe du fou de fa dame,

47
B. La T. donne échec.
N. Le R, 2 la cafe de fa dame,

48.
'B. Le P. du roi, un pas,

N. Le P. prend le pioa.

49.
B. Le P. de la dame, un pas.
N. Le R. 3 la cafe du fou de la dame pour

éviter le mat de la tour.

5 L]
B. Le P. de la dame donne échec.
N. Le R. i la cafe de fa dame,

B. La T, donne échec & enfoite pou& 3
dame & gagne,
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TROISIEME RENVOTI
Du fecond gamlit, Sur le bustieme coup des noirs.

B. LeR
e

N. Le C.

B. LaD.
N. Le F.

B. La D.
N. LaD.

B. Le P.
N.LeF.

valier.

B. LeP.
N. Le P.

B. LaT.
N. Le C.

B. Le F.

8. ~
a la feconde cafe de fon fou.
du roi 2 la troifieme cafe de fon fou.

3 la feconde éafé de fon roi.
prend le cavalier. :

10.
reprend le fou.
reprend la dame.

1I.
reprend la-dame.
du roi a la feconde cafe de fon ca-

. 12.
de la tour du roi, deux pas.
de la tour du roi, un pas.
I3.
du roi 2 la cafe de fon cavalier.
du roi 2 la fecande cafe de {a tour.

14. ,
de la dame prend le pion du gambit.

N. Le F. du roi prend le pion de la dame, &
donne échec.

B. Le P.
N. Le P.

135,
prend le fou.
du cavalier du roi prend le fou.
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, 16.
B. La T. du roi a la feconde cafe du cavalier
du roi adverfe.
N. Le C. de la dame 2 la troifieme cafe de
fon fou,
17. :
B. Le C. de la dame 3 la troifieme cafe de
fon fou.
N. Le C. de la dame %rend le pion.
18.
B. Le F. prend le pion, & donne échec.
N. -Lc R. a la cafe de fon fou. ‘
1
B. La T. de la dame 3 :? la cafe du cavahcr de
fon roi.
N. Le C. de la dame 3 la troxﬁcme cafc de
fon fou,
20. .
B. Le F. 2 la troifieme cafe du cavalier de
fa dame.
N. La T. de la dame i la cafe'de fa dame.

21,
B. La T, du roi donne échec a la feconde
cafe du fou du roi adverfe.
N. Le R. a fa éafe,
. 22,
B. La T. de la dame 2 la feconde cafe du ca-
valier du roi adverfe.
N. Le C. du rei 2 la cafe de fon fou.

2
B.LeC.ila quatrleme cafe de la dame ad-
verfe, & gagne aflez vifiblement la partie,
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QUATRIEME RENVOT
Du fecond gambit, fur le 11™% coup des noirs.

.

B. La D. prend le fou.

N. Lé C. du roi donne échéc 3 1a quatiiémeé
cafe du cavalier du roi adverfe.

12.
-B. Le R, ¥1a cafe de fon tavalier.
N. Le P. du cavalier du roi prend le pion.

' 3.

B. Le F. de la dame prend l¢ pion.

N. Le C. du roi a la troifieme cafe de fon fou.

B. Le C. i la troifieme_cafe de la tour de fa
dame,

N. La D. prond la dame.

_ 15,

Le P. reprend la dame.

. Le C. duroi a la quattieme cafe de fa tour.
' 16.

La T. du roi prénd I€ pion.

. Le C. du roi prend le fou.

2w 22w

- o
La T. reprend le cavalier.

. Le P. du fou du roi, un pas.
18.

Le R. 3 1a feconde café de fon fou,
. Le R. roque, '

Zw

2%
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- 19.
B. Le F. 2 I troifieme cafe du roi adverfé.
N. Le F. 4 la feconde cafe de fon roi.

20. .
B. La T. de la dame i la cafe de la tour de
fon roi.
N. Le R. i la cafe du cavalier de fa dame.

21.
B. Le F. prend le cavalier.
N. La T. reprend l¢ fou.

22, ‘
B. LaT.de la dame 4 la troifieme cafe de Ia
tour du roi adverfe.
N. Le P. du cavalier de la dame, un_ pas.

: 23.

B. La T. duroi 4 la quatrieme cafe du fou
du roi adverfe.

N. Le F. 4 la cafe de fa dame.

B. La T. du roi a la quatneme cafe de Ia
tour du roi adverfe.
N. Le R. 1 la feconde cafe du cavahcr de fa.
dame.
28..
B. Le P. du fou du roi, un pas.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.

265
B. Le P. du fou du roi, un pas, & gagne.
la partie.
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TROISIEME GAMBIT,

Oi il y aura trois remvois, un fur le fecond

ZW ZW 2k 2ZW Zw zZw

2

B
N.

coup, un fur le troifieme, & le dernier fur le

ongieme;

i.
Le P. du roi, deux pas.

. De méme.

2.
Le P. du fou du roi, deux pas.

. Le P. de la dame, deux pas. (a) &t

3.
Le P. du roi prend le pion,

. La D. prend le pion. (4) £ ,

4.
Le P. du fou du roi prend le pion.
La D. reprend le pion, & donne échec.

Le F. couvre I'échec. (¢)

.LeF.duroiala troiﬁeme'cafc de fa dame.

6.
Le C. du roi 4 la troifieme cafe de fon fou.

. La D. a la feconde cafe de fon roi.

7
Le P. de la dame, deux pas.:

.LeF. de la dame 2 'la troifieme cafe de fou'

roi.

8.
Le R. roque. ‘ '
Le C.de la dame é la fccondc cafe de
fa dame,
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N O T E &

" (a) Sil n’elit pouffé ce pion qu’un pas, cela
changerait totalement la partie : c’eft pourquot
j'en fais le fujet d’un renvoi.

(4) Sl elit pris le pion du fou de votre roi
avec le pion de fon roi, cela nous procurerait
encore une partie nouvelle: ce ferale fujet d'un
renvoi.

(¢) Dans cette pofition reciproque la partia
ne peut que paraitre entierement égale de part
& d’autre. Cependant il faut - obferver que
vous avez l'avantage, parce qu'a votre aile
gauche, vous confervez quatre pions du cbté
de votre dame, tandis que votre adverfaire 3 les
fiens divifés trois par trois, & tous ¢loignés
du centre, : h
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9-
B. Le P. du fou de la dame, deux pas,
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
10.
B. Le C. de la dame & la troifieme cafe de
fon fou.
~ N. Le C. du roi 1 la troifieme cafc de fon fou.
II.
B. Le F. du roidla troifieme cafe de fa dame,
N. Le R. roque du c6té de fa tour. ()

‘ 12.
B. Le F. de la dame 2 la quatrieme cafe du
cavalier du roi adverfe.’ (¢)

N. Le P. de la tour du roi, un pas.

3.
B. LeF. dela dame a la quatrieme’ cafe de'
la tour de fon roi.
N. La D. a fa cafe.

4.
B. LeC.deladame i la quatrieme ca.fc de

fon roi. (f)
N. Le F. du roi i la feconde cafe de fon roi.

IS,
B. La D, ala feconde cafe de fon roi,
N. La.D. i la feconde cafe'de- fon fou.. (g)
' 16.
B. Le C. de la dame prend le cavalier,
N. Le C. reprend le cavalier.

1

B. Le F. prend le cavalier.'
N. Le F. reprend le fou. *
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(d) Comme il étoit affez égal pour lui de
foquer du cdté de fa daime;, ou de fon roi,
J'ai deja donné en pareil cas une regle géncrale
pour I'attaque des pions: cependant pour plus

ample inftruction, je fais un renvoi fur ce
couP.

(¢) Ce coup aurait été mal joué, s'il efit
toqué du cbté de fa dame; parce qu'en poul-
fant le pion de la tour de fon roi, il forcerait
votre fou 4 fe retirer ; mais dans la fituation
prefente il eft avantageux pour vous de lui faire
poufler les pions qui couvrent fon roi, pour
pouvoir former plus facilement votre attaque.

{f) §il n'elt pas rangé fa dame pour
mettre 2 fa place le fou de fon roi, vous auriez
fort embaraflé fon jeu en jouant ce cavalier.

- {2) Si, au lieu de jouer fa dame, il edt pris
votre cavalier, il aurait fallu reprendre de la
dame pour lui faire parer le mat, dont il ferait

ménacé. -
H
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18.
B. La D. 1 la quatrieme cafe de foh rol.
N. Le P. du cavalier du roi, un pas.

19.
B. Le C. 4 la quatrieme cafe du toi adverfe.
N.LeF. prcnd le cavahcr (6)

B. Le P. reprend le fou; |
N. La T. de la dame 4 la cafe de fa dame. (i)
21.

B. La T. du roi 2 la troifieme cafe du fou du

roi adverfe.
N. LaD. a fa feconde cafe. ()
22 :
B. La T. prend le pion du cavalier du roi
adverfe, & donne échec.
N. Le P. reprcnd Ia tour.

23.
B. La D reprend le pion, &.donrie cchec
N. Le R. a la cafe de fa tour. (/)
24.
B. Prcnd le pion de la tour, & donne un échee
perpetuel
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"N O T E S
~ {4) Si au lieu de prendre il elt retiré for
fou, vous auriez gagné le pion du cavalier de

fon roi, en le prenant avec votte cavalier, ce
qui vous donnerait le gain de la partie.

(?) S'il avait attaqué votre dame avec fon
fou, au lieu de jouer fa tour, vous auriez
du prendre le fou avec la tour de votre roi, ce
qui vous faciliterait I'attaque, en vous donnant
une ouverture fur fon roi.

(&) S’il n’avait pas joué fa dame 4 cette cafe,
vous auriez pris fon fou avee votre tour, &
gagné indubitablement la partie,

(/) Si au lieu de retirer fon roi, il I'elit
couvert de fa dame, vous auriez pris fon fou
en lui donnant échec, & il vous fetait enfuite
refté deux pions, & un fou contre une feule
tour, avec la fuperiorité de l'attaque, ce qui
ferait fuffifant pour gagner la partie; mais ayant
joué fon roi a la place de fa tour, vous ne
pouvez mieux faire que de terminer cette
partie, par un refait, en donnant I'échec per-

pétuel.

Hjj
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PREMIER RENVOI,
Sur le troifieme gamsbit, au fecond coup des noirs.

2.
B. Le P. du fou du roi, deux pas.
N. Le P. dela dame, un pas.

B. Le C.duroidla troxﬁcmc cafe de fon fou.
&N. Le F. de la dame 4 la quatrieme cafg d.u
- ¢avalier du roi adverfe.

4
B. LeF.duroiala quatrleme cafe du fou de
. fa dame.
N. Le C. de la dame 4 la troifieme cafe de
fon fou.

5-
B. Le P. du fou de la dame, uyn pas
N. Le F. prend le cavalier.
6.
B. LaD. reprend le fou.
N Le €. du roi 4 1a troifieme cafe dc fon fou.,

7
B Le P. de la dame, un pas.
N. Le C. de la dame 2 la quatrleme cafc de
{a tour.- : ,
8

B. Le F. du roi donne échec 4 la quatricmc
cafe du cavalier de la dame adverfe.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.

9.

B. Le F. du roi 4 la quatrieme cafe de la-
tour de fa dame. -

N. Le P du cavalier de la dame, deux pas.
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I G. . ~ . N .

B. Le F. du roi i la feconde cafe du fou de

fa dame

N. Le F. du roi 4 la feconde cafe de ﬁ)h roi.
1t.

B. Le P. de la dame, un pas.

N. Le P. du roi pt'end le pion de ld dame,

B. Le P. du fou de la damc reprend le pioh
N. Le R. roque.

B. Le F. de la damczé la troifieme cafe de
fon roi.

N. Le C.de la dame i la quatneme eafe du
fou de la dame adverfc.

B. Le C.de la dame a la feeonde cafe de {h
dame.
N. Le C. de la dame ptend le pion du ca-
valier de la dame adverfe.
15,
B. Le P. du cavalier dix rot, deux pas.
N. Lé C. de la daive 4 la qudttieme cafe du
fou d¢ la dame advesfe.
16.
B. Le C. prend le civalier,
N. Le P. reprend le cavalicr,
17. :
B. Le P. du cavalier du roi, un pas.
N. Le C, 4 la féconde cafe de fa dame.
18.
B. Le P. de la tour duroi, deux pas.
N. La D. donne échec.

H ijj
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SECOND RENVOTI
Du troifieme gambit, ﬁ;r le (royieme coup

des noirs,

3
B. Le P. du roi prend le pion de la dame
adverfe,
N. Le P. du roi prend le pzon du fou.

4.
B. LeC.durocidla troxﬁemc cafe de fon fon,
N, La D, prend le pion,

5.
" B. Le P. de ladame, deux pas.
N. La D. donne échec 4 la quatrieme cafe du
roi adverfe.
6.

B. Le R. 4 1a feconde cafe de fon fou‘
N. Le F. du roi 4 la feconde cafe de fon roi.

7.
B. LeF, du roi 4 la troifieme cafe de fa dame,
N. La D i la troifieme cafe du fau de fa
dame.

8
-B. Le F, de la dame prend le pion,
N. Le F. de la dame a la troifieme cafe de
fon roi.

Qe
B. La D. 4 la feconde cafe d¢ fon rei.
N. La D, afa feconde cafe. :
Hiv
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: 10.
B. Le P. du fou de la dame, deux pas.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.

it
B. Le C. de la dame 4 la troifieme cafe de
fon fou.
N. Le C. durol & latroifieme cafe de fon fou,

12.
B. Le P. de 1a tour du roi, un pas,
N. Le R, roque,

13

B. Le P. du cavalier du roi; deux pas. -
N. Le F. du roi 4 la troifieme cafe de fa dame,

{

B. LeC.dyroi 2 la quameme cafe du roi
adverfe,

N. Le F, prend le cavalier,

16,
B. Le P. reprend le fc>5u.,.
N. Le C, du roi 2 la cafe de fon roi,
16.
"B. La T. de la dame a la cafe de fa dame,
N. La D, a la feconde cafe de fon roi.
S o7,
B. Le P, du cavalier gu roi, un pas,
N.LeC.dela dame a la feconde cafe de fa
dame,
1 8
B.LaD,ila quatrieme cafe de la tour du
roi adverfe.
N. Le P. du cavalter du roi, un pas.




X
B. La D. 2 la troifieme cafc de 1a tour du roi
adverfc
N. La D. donne échec,

. 20,
B. Le R. a 13 troifieme cafe de fon cavalxer.
N.Le C, de la dame prend le pton du roi
adverfe.
21I.

B. Le C. a la quatrieme cafe de fon roi.
N.LaD.a la quatrieme cafe de la dame
adverfe. :

22. 4
B. Le C. donne échec a la troifieme cafe du
fou du roi adverfe.
N. Le C, prend le cavalier,

23.
B. Le P. reprend le cavalier.
N. Perdu, le mat étant forcé.

TROISIEME RENVOI,
Sur le troifieme gambit, au onzieme coup des noirs,

‘ 11.
B. Le F, du roi a1a troifieme cafe de {a dame:
N. Le R. roque du c6té de fa dame.

12.
B. La T. du roi 2 la cafe de fon roi. '
N, La D, fe retire 2 1a cafe du fou de fon roi,
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13.
'B. LaD. 2 la quatrieme cafe de fa tour.
N. Le R. 1 la cafe du cavalier de fa dame. .
14.
B. Le F. de la dame a la troifieme cafe de
fon roi.
.N Le R. du fou de la dame, un pas.
I5.
B Le P. de la dame, un pas.
N. Le F. de la dame 2 la quatrieme cafe du
cawaher du roi adverfe.

16.
B. Le P. du cavalier de la dame, déux pas.
N.LeF. prend le cavalxer!

17..
B. Le P. reprend le fou,
N. La T. de la dame 3 1a cafe de fon fou.

18,
B.LeC.2la quatncmc cafc du cavaher de Iq.
dame adverfe. ‘
N. Le P. de la tour de la dame, un pas.

. 19.
B. Le C. prend le fou.
‘N. LaD. reprend le cavalier,

20. '

B. La T. de la dame i la cafe de fon cavalier.

N, Le C. de la dame & Ja quatrieme cafe de

fon roi., . S
21.

. B. Le F. du roi 4 1a feconde cafe de fon roi.

N, Le C. du roi 3 la feconde ¢afe de f2 dame,
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22.
B, La D. i la quatriemg¢.cafe de la tour de Ia
dame adverfe.
N. La D. donne échec 4 la troifieme cafe du
- cavalier de fon roi, .
23.
B. Le R. i la cafe de fa tour.
N. La D, a fa troifieme cafe,
24.
B. Le P. prend le ‘pion.
N. Le C. reprend le pion.

B. La T. de la dame g]a troifieme cafe du
cavaher de 1a dame adverfe. :

N. La D. 3 la cafe du fou de fon roi.

26.

B. LaT.duroia la cafe du cavalier de fa
dame,

N. Le C. de la dame 3 la feconde cafe de fa
dame.

B. La T. de la dame grend le pl,on de Ia tour
de la dame adverfe.
N. Le C, prend la tour.
28.
B. La D. reprend le cavalier.
N.La T. de la dame 3 la feconde cafe de
fon fou,
29.
B. Le P. de la dame, un pas, & gagne la
Pafth.
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GAMBIT bz CUNNINGHAM,
02 il y a deux remvois ; I'un au feptieme coup,
& lautre au onzieme.

T.
B. Le P. du roi, deux pas,
N. De méme. |
' : 2.
B. Le¢ P. du fou du roi, deux pas.
N. Le P. du roi prend le pion.

B. Le €. du foi 3 la troifieme cafe de fon fou.
N.LeF.duroiila feconde cafe de fon roi. |

1

4.
B. Le F. duroi 4 la quatrieme cafe du fou
- dé fa damge.

N. Le F. du roi donne échec. -

3.
B. Le P. du cavalier du roi, un pas.
N. ke P. prend le pion.

' R 6.
B. Lé R. ¥oque. I o
N. Le P. du roi prend le pion de la tour du-
roi adverfe,
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7
B. Le R. 2 la cife de fa tour. )
N. Le F. du roi 4 fa troifieme cafe. - (2) 42 -

8.

B. Le P. du roi, un pas.
N. Le P. de'la dame, deux pas. (4)

: 9.
B. Le P. du roi prend le fou.
N. Le C. du roi prend le pion.

I0.

B. Le F.duroi 4 la troifieme cafe du ca-

_ valier de fa dame.

N. Le F. de la dame 4 la troifieme cafe de
fon roi.

N O T E S

(a) Si, au lieu de jouer ce foy, il Favait
joué 4 la deuxnemc cafe de fon roi, vous
auriez gagné la partie en peu de coups ; ce que
vous VErrez par un renvoi.

(8) S'il ne facrifiait pas ce fou, vous gagne-
riez indubitablement ; mais en le’ perdant, &
confervant trois pions pour cette picce, il doit
gagner la partie par la force de fes pions,
pourvit qu'il ne fe preﬁ'e point de ‘les pouflee
avant que toutes fes pi¢ces ne foient {orties.
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. 11.
B. Le P. de la dame, un pas. (¢) &
N. Le P. de la tour du roi, un pas. (4)

B. Le F. de la dame i Ia quatncme cafe dd
fou de fon roi. . _
N. Le P. du fou de la dame, deux pas.
I
B. Le F. de la dame grend le pion prés de
fon roi.
N. Le C. de Ia date 3. 1a troifieme cafe de
fon fou.
14..
B. Le C. de la dame a la feeonde eafe de fa
dame. _
N. Le C. duroi a la qudtriere cafe da ca=
valier du roi adverfe. (¢)

5.
B. La D. 4 Ia feconde cafe de fon roi. (f)
N. Le C. prend le fou.
16.
B. La D. prend le cavalier.
N. La D, a la cafe de fon cavalier. (g)

' ) 173
B. La D. prend la dame. (4) |
N. La T reprend la dame. i
: 184
B. La T de la dame 4 la cafe de fon rot.
N. Le R. 4 ]a feconde cafe de fa dame‘
194
B. Le C. du roi donne échec.
N. Le C. prend le cavalier.
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-~ "N O T E &

{¢) En pouffant ce pion deux pas, vous
auriez donné a fes cavaliers une entrée libre
dans votre jeu, ce qui lui ferait gagner la
partié. Sujet d’un renvei.

(d) Cecoup eft important pour le gain de |
fa partie, parce qu’il vous empéche d’attaquer
le cavalier de fon roi avec le fou de votre dame.
Ce coup vous donnerait les moyens de divifer
fes pions en facrifiant une tour pour un de
{es cavaliers, ce qui vous donnerait I'avantage.

(¢) II joue ce cavalier pour prendre le fou
de votre dame, qui I'incommoderait §’il roquait
du cdté de Ja fienne. Il eft bon de donner
ici pour regle générale, que lors qu'on a des
pions paffés, il faut ticher de fe defaire des
fous adverfes, parce qu’ils peuvent s’oppofer
aux pions, & les a.rrétc.ar dans leurs marches,
mieux que tout autre picce. , :

(f) Ne pouvant conferver votre fou, vous
Jjouez-votre dame pour le remplacer.-

(g) 11 propofe de faire dame pour dame,
pour Oter la direction de la votre, & placer la
fienne 4 fa troifieme cafe, fi vous refufiez
T'échange. | |

- (h). Si vous ne preniez pas la dame, votre
partie ferait encor moins bonne.
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20.
B. LaT. de la dame reprend le cavaliet:
N. Le R. 1latroifieme cafe de fa dame,
21
B. La T. du roi 4 la cafe de fon roi.
N. Le P\ du cavalier d¢ la dame, deux pasi
22,
B. Le P. du fou de la dame, un pas,
N.LaT.deladamedla cafe de fon roi.

23-
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas.
N. Le P. de la tour de la dame, un pas.

24.
B. Le C. i la troifieme cafe du fou de¢ fon
roi. .
"N. Le P du cavalier du_ roi, deux pas;
25.
B. Le R. i la feconde cafe de fon cavaher.
N. Le P. du fou du roi, un pas. (¢)
26.
B. La T de la dame 3 la feconde cafc de
fon roi.
N. Le P. de la tout du roi, un pas.
27.
B. Le P. de la tour dela dame prendle plon.
N Le P reprend Ie pion.

N O T E 5§
(7)) § 'il elit pouflé ce pion deux pas, vous
gagnicz celui de fa dame, en le prenant avec

votre fou; e -qui rendrait wvotre partie meil-
leure.
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28.
B. La T. du roi la cafe de la tour de fa dame,
N. LaT. de la dame 2 fa cafe. (%)

29.
B. La T. du roi revient 3 la cafe de fon roi.
N. ke F. 4 la'fcconde cafe de {2 ddnie.

30.
B. Le P. de la dame, un pas.
N. Le P. du fou de la dame, un pis. -

.31 ,
B. Le F. 4 la feconde cafe du fou de fa dame,
N. Le P. de la tour du roi, un pas. (/)

. 32.
B. La T. du roi & fa cafe.
N. La T. du roi 4 fa quatriethe cafe. ()

N o0 T E s

(#) 11 ne faut jamais céder les paffages, ni
laiffer doubler les tours & fon adverfaire ;* c'eft
pourquoi, il propofe piece pour piece.

(/) 11 joue ce pion pour poufler enfuite
celui du cavalier de fon roi fur vetre eavalier,
afin de le forcer a quitter fon pofte; mais s'il
avait pouflé le pion de fon cavalier avant que
de jouer celui-c1, votre eavalier allant fe pofter
d la quatrieme cafe de la tour de votre roi,
aurait arrété la marche de fes pions.

(m) Si, aulieu de ce coup, il vous avait
donné échec, avec le pion'de fa tour, il aurait
péché contre linftru&ion que je donne dans
1a premicre partie. Voyez la remarque (x)

I
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- S 420 .
B. 1.e R. 4 11 fecondé cafe de fon fou.
N. La T. donne échec 4 Ta cafe du fou dc
fon roi.

. 43-
B. LeR.4 fa troifieme Cafc .
N. La D. donne échec 4 1a troifieme cafe de
la tour du roi adverfe.

44
B Le C. couvre I'échec, n’ayant point & autre

N. La D. prend le cavalier, enfuite la tour, &
donne nyat au fecond coup..

PREMIER RENVOI
Du gomdbit de Cﬁﬁﬁ}h gham, fur e feptieme coup

es 70irs.

”.
B. Le R. 5. 1a cafe de fa tout. -
N. Le F. 4 la feconde cafe de fon roi
8.
B. Le F. du roi prendle pxcn & donne écltec,
N. LeR. prend le fou.

9-
B. Le C. du roi 4 la. quatneme cafe du roi
advetfe, donnant double échee. ‘
N. Le R. 4 fa troifieme cafe, ailleyrs il perd
fa dame.

Iij
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B. La D..donne échcc ila quatrieme cafe du

cavalier de f{on roi.
N. Le R. prend le cavalier.
11.
B. La D. donne échec 4 la quatrieme cafe du
fou du roi adverfe.
N. Le R. ila troifieme cafe de {a dame.
12.
B. La D. donne échec & mat 4 la quatneme
cafe de la dame adverfe.

SUPLEMEN.T

A ce premier renvoi, au buitieme coup des nisrs.

- 8.
B. Le F. du roi prcnd le pion & donne échec.

N. Le R. i la cafe de fon fou.

B. Le C. duroi & lagquatneme cafe du rot
adverfe.
N.LeC.duroiala troxﬁcme cafe du fou de
fon roi.
10.
B. Le F. du roi a la troifieme cafe du ca-
~ valier de fa dame.
N. La D. a la cafe de fon toi'
II.
B. Le C. du roi a la feconde cafc du fou du
rol adverfc
N. La T. a la cafe de fon cavahcr. :
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21.

B. La D, prend la dame.
N. Le R. reprend la dame.




- b
[ ry F
16.
B. La T. de la dame 3 la cafe'de fon fou.
N. Le C. de la dame 4 la troifieme cafe de
fon fou.
. .17 _ ,
LeC.dela dafﬁé‘p‘rcnd le cavalier adverfe.
. Le P. du fou du roi reprend le cavalier.
. 18.
Le C. prend le pion noir prés dé fon roi.
. Le R. roque du c6té de fa tour.
I 9. :
La D: a fa feconde cafe.
. Le P. de la tour du roi, un pas.
20.
B. La T. de la dame 3 la quatrieme cafe’ du
fou de la dame adverfe.
N. La T. de la dame i la cafe de 2 dame.
. 21.
B. LeF. du roi 4 la quatrieme cafe de la tour
de {a dame.
N. Le P. du cavalier du roi, dcux pas.
22.
B. Le F. de la dame %. la troifieme cafe da

fon roi.
N. La'T. prend la tour.

2% Zw Zw

23.
B. Le C. reprend la tour.
N. La D. i fa troifieme cafe,

B.LaD.ala feconde cafc de la tour dc ﬁm
roi.
N. Le R. i la feconde cafe de fon cavalier. -
Iiv
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2§.

B. La D. prend la dame,
N. La T, reprend la dame.
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35-
B. Le C. donne échec a la troifieme cafe de

fon roi.
N. Le R. 2 la quatrieme cafe du fou du roi
adverfe.
6.

3
B. Le R. i la troifieme cafe de fa tour.
N. Le R. i la troifieme cafe du fou du roj
adverfe.

37
B. Le C, a la quatrieme cafe du cavahcr de

fon roi. .
N.Le C, & la quatrieme cafe du fou de

fon roi.
38.

B. Le F. i la cafe du cavalier de fon roi.
N. Le P. du roi, un pas.

39-
B. Le P. de la tour dela dame, un pas,
N. Lc P, du roi, un pas,

40.
B. Le F. i ]a feconde cafe du fou de fon roi.
N. Le C. prend le plon de la damc, & gagne
la partie, .

e
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GAMBIT pE 14« DAME,
Ou 'le gambit d’ Alep.

I.
Lie P. de la-dame, deux pas:
. De méme.
_ _ 2. o
- Le P! dufou-de la dame, deux pas.
. Le P prend le pion,

2% Zu

3. .
Le P. du roi, deux'pas. (¢) <£*
. LeB. du rol; deux pas. (8) &

A

4.
B. Le P. de la dame, un pas. (¢) &
N. Le'P.'du fou du roi, deux pass (d)

B. Lle’C. de-'1a dame i la troifiteme cife de
" fon:fou.- i o ,
N. Le C. du roi 1 la troifieme cafe dé¢'fon fou.

‘ 6.
'B. Le P. du fou du roi, un pas.
N. Le F. du roia la qudtrieme cafe du fou
de fa dame. '

7. ;

B. Le C. de la dame a la quatrieme cafe de
- fatour. (¢) & ‘

N. Le F. prend le cavalier du roi adverfe. (fj



[ 123 T

(a) Si vous ne poufliez ce pion qu’un pas,
votre adverfaire tiendrait le fou.de:votre dame:
renfermé pendant la. mojti€ dé la partie:
Sujet d’un renvoi.

(6).St, au lieu de jouer ce pion, il avait
foutenu celui du gambit, il aurait perdu la
partie, comme on le verra par un renvoi; mais
en ne faifant ni 'un, ni l'autre, vous.devez.
alors poufler deux pas le pion du fou de votre
roi; pour avoir trois pions dé front,

(¢) Si, au lieu de pouffer ce pion en avant,
vous aviez. pris celui de fon roi, veous perdiez
V'avantage de I'attaque. Sujet d’'un renvoi.

(d) §il await joue tout autre coup,-il aurait -
fallu poufler deux pas le pion du fou dé votre
roi, ce qui aurait procuré.une entiere liberté 2
vos pi¢ces.

(¢) Si, au lieu de jouer ce cavalier pour

- vous defaire du fou de fon roi, felon la regle

prefcrite .dan‘s la premiere partie, remarque (c) ;

vous auriez .pu prendre le. pion du gambit,

mais vous auriez perdu la partie. Sujet d’un
renvoi.

(f) Si, au lieu. de. prendre votre cavalier,
il avait joué fon fou 2 la quatrieme cafe de
votre dame, vous ayriez pu-l'attaquer avec le
cavalier de votre roi, & le prendre au coup
fuivant,
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N O T E 8. o
(g) S'il avait pouflé deux pas le pion du
cavalier de fa dame pour foutenir le pion
du gambit, il perdrait la partie; (fujet d’'un
renvoi) : & fi, au lieu d’un de ces deux coups,
il avait préféré de prendre le pion de votre roi, -
en reprenant le fien, il n'aurait pas ofé re-
prendre le votre avec fon cavalier, parce qu'en.
donnant enfuite échec avec votre dame, il
aurait perdu.

(%) Voici un coup fingulier qui demande
un renvoi. Si vous eufliez repris le pion du
fou de fon roi avec celui du votre, vous auriez
perdu la partie.

() En reprenant de ce pion, vous pro-
carez & votre tour unc ouverture fur fon roi.
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17.
B. La D. 1 la troifieme cafe de fon roi.
N. La D. a fa troifieme cafe. :
18.
B. Le C. i la quattieme cafe de fon roi.
N. Le F. prend le cavalier.

19.
B. Le P. reprend le fou pour fe reunir 4 celui
de la dame. .
. La T. du roi a la cafe de fon roi.

20. ‘
Le R. A lacafe du cavalier de fa dame.
. La D. i la quatrieme cafe de fon fou.

21,
La D. prend la dame,
. Le P. reprend la dame.
22,
La T. de la dame i la cafe de fon rot.
. Le R. a la feconde caft de fon cavalier.
23.
Le R. 2 la feconde cafedu fou de fa dame:
. Le P. de la tour du roi, un pas.
24.
LaT. du roi a4 la troifieme cafe de fon
. cavalier. '
N. Le C. ila quatrieme cafe de la tour de
fon roi. .

2

W Zw 2@ ZR® ZW

25.
B. La T. attaquée par le cavalier i la troifieme
cafe du cavalier de fa dame.-
N. Le P, du cavalier de la dame, unpag,
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26.
B.Le P. dc ladame nn pas, pour faire coum
verture 4 votre tour & a votre fou.
. Le P. prend le pion.
2
LaT. du roi prcnd le pion.
.I.aT. de ladame d lacafede fa dame
28.
La T. de la dame i la cafe de fa dame.
. Le C. 4 la troifieme cafe'du fou de fon roi.
2g9.
La T. du roi donne échec.
. Le R. '21 la cafe de fa tour.
o. .
. Le F 3 la quatrieme cafe de la dame
adverfe, pour empechcr les plons de l'ad-
verfaire d’avancer.
N. Le C. prend l¢ fou.
3I.
B. La T, reprend le cavalier.
N. La T. du roi 2 la cafe de fon fou.
' 32.
B. LaT.dela dame a la feconde cafe de
fa dame.
N.LaT.duroi 21la quatneme cafe du fou
du roi adverfe.

W oZw ZW ZW Z

B. LaT.de la dam‘? a la feconde cafe de
{fon roi.
N. Le P. de ]a dame, un pas.
.34-
B. Le P. prend le pion.
N. La T. de la dame reprend le pxon.
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44,
P. de la tour, un pas.
T. 4 la feconde cafe de fon cavalier,

45
B. Le R. prend le pion.
N. Le:Pa de la, tour, un'pas-

- 46 o
B. Le R. i la troifieme cafe du. cavalier de fa
dame adverfs. - o :
N. Le P. de la tour, un pas

B. Le
N. La

. 47
B. Le P. de'la tour, un pas.’
" N.LaT. prend le pion. (/)
: 48.
B. La T ptend le pion, (7' .
N. La T. a la feconde cafe de la tour du foi,

N O T E 8
(#) Si, au lieu de pouffer ce pion, vous
aviez pris le fien avec votre tour, vous auriez
perdu la partie, patce que votre roi aurait
empéché votre tour de venir fermer le pafiage
au pion de fon cavalier,

(/) S'il ne prenait pas votre pion, en
prenant le fien il perdrait immediatement la
partie.

(m) Si, au lien de prendre fop pion, vous

aviez pris fa tour, vous perdiez la partie.
K
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PREMIER RENVOI
Du gaméit de la dame, au trosfieme coup des blances.

B. Le P. duroi, un pa.s.
N. Le P. du fou du roi, deux pas.

, 4.
B. Le F. du toi prend le pion.
N. Le P. du roi, un pas.

5.
B. Le P. du fou du roi, un pas.
N. Le C. du roi 4 la troifieme cafe de fon fou.

6.
B. Le C. de la dame i la troifieme cafe de
fon fou. _
N. Le P. du fou de la dame, deux pas.

7 .
B. Le C. du roi 3 la feconde cafe de fon roi.
N. Le C. de la dame 2a la troifieme cafe de
fon fou.
8.

B. Le R. roque.
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas.

9.
B. Le P. de la dame prend le pion.
N. La D. prend la dame.
10.
B. La T. reprend la dame.
N. Le F. du roi prend le pion.
. K i
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20.
Le F. du roi 2 la fecondecafe de foa roi.
La T. de la dame i la cafe du cavalier
de fon roi.
.21,
LeF.deladame 4 Ta troxﬁemc cafe.

. Le P. du cavalier du roi prend le pion.

22.
I« F. prend la tour. P

. Le P. prend le pion du roi, donnant écbec.

23
Le R. reprend le pion.

. La T. prend le fou.

P 2.4. : ;
Le F. du roi a {a troifieme cafe.

. Le R. i fa troifieme cafe.

25,
La T. du roi A la feconde cafe de {a dame.

. Le P. de la dame donne echec.

- 26.
Le R. i la feconde cafe de fon fou.
. Le F. de la dame i la quatrieme cafe du
roi adverfe.
27. .
La T. de la dame a la cafe de fon roi.
Le R. i la quatrieme cafe de fa dame.

28.
La T. du roi 2 la feconde cafe de fon roi.
LaT.a la- cafc'dc fon roi.
‘ 29.
Le P. du cavalier du roi, un pas.

Le F. prend le fou. ‘
K iij
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"30.
B. La T. prend Ia tour.
N. Le P. prend le pion.

3I.
B. Le P. de la tour du roi, un pas.
N. Le P. du fou de la dame, un pas,

32. ,
B. LaT. duroia la cafe de la tour- du roi
adverfe,
N. Le P. deladame, un pas,

33
B. Le R i fa troifieme cafe.
N. Le F. du roi donne échec 3 la quatrlemc
cafe du fou de fa dame. _

| 4.
B, Le R. ila quatrieme cafe de fon fou, étant.
la meilleure place;
N.LeP.de la damc, un pas, & gagne la
partie,

SECOND RENVOI"
Du gambit de la dame, au trotfieme coup des noirs..

B. Le P. du roj, deu}st pas.
N, Le P, du cavalier de la dame, deux pas.

4:
B. Le P. de la-tour de la dame, deux pas.
N, Le¢ P, du fou d¢ la dame, un pas,
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. 5.
B. Le C. prend le cavalier,
N T ~ D ﬂ'ﬂhfl IP f‘dllﬁl‘:ﬁ'




'tiw 1

8. La T. de la dame prend le pxon de la tour
adverfe.
N. La T, prend la tour.

25.
B. LaT. reprend, & doit enfuite gagner,
ayant un pion de plus. :

TROISIEME RENVOI

Sur le gambit de la dame,” au quatrieme coup des
blanes.

4
B. Le P, de la dame prend le pxon.
N. La D, prend la dame,

5.
B. Le R, reprend la dame, :
N. Le F. d¢ la dame i la troifieme cafe da
fon roi.

6.
B. Le'P, du fou du roi, deux pas.
N.LeP, du cavalier du roi, un pas.

B. Le C. de la damc7a la troifieme cafe de
fon fou.
N, LeC.dela dame a la feconde cafe de fa
dame,
8,

B. Le P. de'la tour du roi, un pas,
N. Le P, de la tour du roi, deux pas.
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B. Le F. de'la dame 93. Ia trmﬁeme cafe- de
fon roi. .
N. Le R. roque.
10.
B. Le R. i la feconde cafe du fou de fa dame.
N. Le F. du roi 4 la quatrieme Cafe du fou de
fa dame.
II.
B. Le F. prend le fou.
N. Le C. reprend le fou.

12.
B Le C. du roi 4 la troifieme cafe de fon fou.
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
13.
B. Le C. du roi 4 la quatrieme cafe du ca--
valier du roi adverfe. ,
N. Le P. du cavalier d.e la dame, deux pas.
. . 14. . "
B. Le F. du roi.a la feconde cafe de fon roi. -
N.LeC.duroiala feconde cafe de fon roi.
. 15.
B. Le C. prend le fou.
N. Le P. reprend le cavalier.

i 16, -
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas.
N. Le C. deladame 4 la troifieme cafe du
cavalier de 1a dame adverfe.

v 17.
B. La T. de la dame a fa fecende cafe.
N, Le P. de la tour de la dame, un pas.
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27. :
B. LeC.dla {ccoadc7cafc de fon roi.
N.LeC.du roi 4 la quatricme cafe de la
tour de {a dame. '
'28.
B. Le C. prend le cavalier.
N. Le P. reprend le cavalier.
2
B. Le F. prend le pxog -
N. Le R. 4 la quatrieme cafe du fou de
dame.
o.
B. Le P. du fou du roi, un pas.
N. Le P. de la dame, un pas.
i.
B. Le P, du fou du 301 prend le pion
N. Le C. i la troifieme cafe du cavaher de 1a
dame adverfe.
32
B. Le P. avance une pas.
N. La T. 3 la cafe de 1a tour de fa dame..
B. La T. prend le %}1
N.La T, donne écg

34- '
B. Le R. 3 la feconde <cafe du fou, n’ayant
point d’autre retraite.
N. La T. donne échec & mat, 2 la cafe du

fou de la dame.
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14.
B. Le R. fe retire.
N. Le F. du roi prend le cavalier, & doit
- enfuite gagner.

CINQUIEME RENVOI

Du gambit de la dame, au buitieme coup des noirs,.

8.
B. La T. reprend le fou.
N. Le P. du cavalier dela dame, deux pas.

9.

B. Le C. 4 la quatrieme cafe du fou de la
_dame adverfe.

N. Le R. roque.

10.
B. Le P. de la tour de 1a dame, deux pas.
N. Le C. de la dameé 2 la troifieme cafe de
fa tour.
11.
Le C. prend le cavalier.
Le F. reprend le cavalier.
’ 12. .
Le P. de la tour prend le pion.
. Le F. reprend le pion. ~
13.
Le P. du cavalier de la dame, un pas.
. Le P. du fou du roi prend le pion.
’ 14. : _
Le P. du cavalier de la dame prend le pion. -
. Le F. 2 la feconde cafe de {a dame. .

Zw ZW 2w 2%
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lsa
B. Le F. de la dame 2 la quatrieme - cafe du
. cavalier du roi adverfe.
N Le P. prcnd le pion.

16..
B. Le P. reprend le pion.
N. Le R. 2 la cafe de fa tour.

17-

B. Le F. du roi a latroifieme cafe'de fa damc
N. Le P. de la tour duroi, un pas. . - ‘
18,

- B. Le P. de la tour du roi, deux pas.:
N. Le P. dé la tour prend le fou de la dame.
19.
B. Le P: reprend le pion.
N. Le C. i la quatrieme cafe de fa tour,
20.
B. LeF. 2 1a troifieme cafe du cavaher du
roi adverfe
N.LeC.ila quatnemc cafe du fou du roi
adverfe.
21. '
B. La D. i la feconde cafe de fon fou.
N. Le C. prend le fou pour éviter le mat,
- 22. :
B. -La D. reprend le cavalier.
N. Le F. ala quatrieme cafe du fou de fon roi.
. 23. :
B. La D. donne échec.
N. Le R. fe retire.
24.
B. Le P. du cavalier du roi, un pas.
N. Le F. prend le pion. .
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. 25.

B. LaD. prend l¢ fou. ,
N. La D. a la troifieme cafe du fou defon roi,.

. 26.
B. La T. de la dame 4 la troifieme cafe de la
tour de la dame adverte.

N. La D. prend.la dame.

27, :

B. La T. de la dame reprend la dame.

“N. La T. du roi2 la feconde cafe ds fon. fou.
28:

B. Le R. 4 fa feconde cafe.

N. Le P. de 12 tour de la dame, deuxpw

29.
B LaT.dela dame 2 la troxﬁcme caf? du
roi adverfe.
N. Le P. de la tour, un pas.
La'T. prend le plon'
. Le P. de 1a toar, un pas.

31. 4
La T. du roi 4 la cafe de la tour'de {a dame.
. Le P. de la tour, un pas.

32. o
La T. 4 la troifieme cafe de fon roi.
La T. du roi 4 la troifieme cafe de fon fou.

LeR.31la troiﬁeméqcafe de a2 dame,
. La T. donne échec.
34-
Le R. 2 fa quatrieme cafe,
.LaT. prcnd la tour.

2w 2w 2R 2w 2
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35+

B. LeR. reprend la tour, - - -
N. La T. 2 la troifieme cafe de la tour de f4

dame. . :
, 36. . . v .
B. LeR. i la quatrieme cafe de fa dame.
N. Le R. i la feconde.cafe de fon fou.

L 37 '
B. LeR.3 la troifieme cafe du fou de fa dame.
N. La T. donne échee.

38. '
B. Le R, 4 la quatrieme cafe du cavalier de
fa dame,
N. La T. prend le pion.
| 39+
B. La T. prend le pion.
N. Le R. a fa feconde cafe.

40. '
B. Le P. du fou de la dame, un pas.
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas. -
41.
B. LaT. 2 la feconde cafe de la tour de la
dame-adverfe.
N. Le R. a la cafe de fa dame.
42.
B. Le R. i la quatrieme cafe du cavalier de
la dame adverfe.
N: Le P. du cavalier, un pas.

B. Le R.ila troxﬁerrgxc cafe du fou de la
dame, adverfe.
N. La T. donne echec _
"L
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B. LaD.
N. LaT.
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.duroiala fec;)ndc cafe de fon roi.
. prend le pion de la tour du roi.

I .

4
. du roi 4 la cafe de fon fou.
. prend le cavalier, & donne échec.

Ig.

. 4 la feconde cafe de fa dame..
. de la dame 2 la feconde cafe de fa

16.

. prend la tour.
. reprend la tour.

17.
a la cafe de fon roi.
a la feconde cafe du fou du roi

adverfe, & gagne la partie.



-
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N O T E &S

(a) Ceft la meilleure place que peut
occuper le fou du roi, dans les premiers coups
d’une partie ; dans ce pofte, il bat fur le pion
du fou du roiadverfe, fur lequel pion fe forme
généralcmcnt toutes les premieres attaques. -

(6) Les noirs pouvant jouer de deux autres
manieres, nous en formerons deux parties
~ différentes, fous le nom de variantes cy-apres.

(¢) Il vous empéche d’établir deux pions
de front, & d’ occuper le centre; ily a fur ce
coup, trois autres manieres de jouer pour les
noirs, ce qul fera le fcht de deux variantes
& d’un renvoi.

(d) Si vous aviez joué ce cavalier 2 la.
deuxieme cafe de votre roi, vous auriez perdu
la partic. Sujet d’un renvoi.

(e) §'il avait pris le pion du fou de votre
toi, il avrait mal joué. Nouveau fujet d’un
renvoi.

(f) S'il avait attaqué le pion du fou de
votre roi avec fon cavaher, il vous aurait donné
le tems d’établir vos pions au centre. Autre
{ujet d’un renvoi..
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N O T E S -

(g) Si vous aviez pouflé¢ ce méme  pion
deux pas, vous auriez pu occuper le centre
pour ur moment ; mais vous n’auriez jamais
.pu vous y foutenir: vous le- verrez par un
renvoi.

(6) §’il avait joué le fou de fa dame 4 Ia
quatrieme cafe du cavalier de votre roi, il
aurait fallu pouffer, fur le champ, le pion de
Ia tour de votre roi, un pas; il nefaut jamais
laiffer géner vos pi¢ces par la diretion des
fous, lorsque vous pouvez faire autrement.

(/) Ces pions ont ¢€té joués reciproque-
ment, pour empécher les fous de venir gé-
ner les cavaliers.

(#) Lorsque le pion de votre dame ne peut
pas Oter la dire€tion du fou du roi adverfe
fur le pion du fou de votre roi, il faut con-
ferver le fou de votre dame, pour le pofter a
la troifieme cafe de votre roi, cette pi¢ce étant
~ la feule qui puifle s’oppofer avec fuccés au fou
du roi adverfe.

(/) S'il clit retiré le fou de fon roi, au lieu
de prendre votre fou, il aurait perdu un tems,
lors qu’il s’agit d’échanger des pi¢ces, il faut
toujours prendre en premier.
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N O T E .

(m) Vous pouvez juger de I'utilité du pionde
a tour du roi pouflé au feptieme coup ; car il
pourrait préfentement attaquer votre dame avec
le cavalier de fon roi, & enfuite poufler deux
pas le pion du fou de fon roi, pour le remettre
en a&tion. Ces inftans font précieux & faifir,
fur-tout dans les parties ou I'adverfaire vous
force de fortir vos cavaliers, devant vos pions.

(n) Cette partie eft égale, les blancs ont
confervé l'avantage du trait; celui des deux
joueurs qui pourra plutét remettre en action
le pion du fou de fon roi, enle pouffant deux
pas, aura l'avantage de la pofition.

AT

)

)
HHESD
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PREMIER RENYOI],
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N O T E S

(4) 11 joue ce cavalier pour vous empécher
de poufler deux pas le pion de votre dame.
§’il jouait le pion du fou de fa dame un pas,
en place de ce cavalier, le coup que vous allez
jouer fubfifterait également.

(6) 11 aurait p -parer ce coup, en retirant’
le fou 4 la troifieme cafe du cavalier de fa
dame ; ce.qui fera un fupplement 3 ce senvoi.

(¢) S'il ne prend pas votre fou, il faut alors
prendre le cavalier de fon roi, & poufler le
pion du cavalier de votre dame deux pas, en’
attaquant fon fou, & enfuite poufler fur le
cavalier de fa dame, pour reprendre le pion.
avec le pion du fou de votre dame. .
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N O T E s
(2) S'il retire fur ce coup le cavalier de fon

roi, il vous procure le moyen d’¢tablir vos
pions au centre,

(8) 11 profite de I'inftant pour barer le fou
de votre roi, & procurer un établiffement au
cavalier de fon roi.

(¢) 11 poufle ce pion deux pas, pour pou-
_voir placer le fou de fa dame a la troifieme
cafe de fon roi,

d) Dans cette pofition, les noirs ont auffi
beau jeu que les blancs. Ily a, 2 la verité, un
pion paffe & foutenu du cdté des blancs ; mais
cet avantage eft compenfé par le pofte quoc~
cupe le cavalier du roi des noirs, qui ne
peut étre depofté que par une picce pour picce,
au quel cas les pions des noirs fe réuniraient
au centre, en lu1 donnant également un pion
pafde ainfi qu'aux blancs,
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SECOND RENVOI
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N O T E S

-(a) Cette place ferait la véritable pour le
cavalier, fi Pon ne perdait pas un pion fur ce
coup, parce qu il e géne poxnt Ia marchc
des pions. :

(&) Les noirs doxvent gagner, ayant lavan-
tage d’un pion & une bonne pofition.

(a) 11 n'eft point de{avantageux de ne pou-

voir pas roquer lorsque vos pwccs uvent
fortir facilement: cleft fouvent. méme un.
avantage, pourvd que le roi foit en fareté.
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6.
B. Le P. de la dame, deux pas.
N. La D. prend le fou.

7 '
B. Le C. du roi prend le pion adverfe.
N. La D. i la troifieme cafe de fon roi.
, 8. . ,
B. La D. i la troifieme cafe du fou de fon roi.
N. Le P. de la dame, un pas.

9.
B. Le C. duroiala troifieme cafe de fa dame.
N. Le C. du roi a la troifieme cafe de fon fou.
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QUATRIEME RENVOI'

Au cinquieme coup des noirs.

5.
B. La D. 2 la feconde cafe de fon roi. _
N. Le C. du roi-a la quatrieme cafe du ca-
valier du rot adverfc
6.
B. LeP.de la dame, deux pas.
N. Le P. du roi prend le pion.

B. Le P. du fou de la7damc reprend lc pion.
N. Le F. du roi donne échec.
8.
B. Le C. de la dame a la troifieme cafe de fon
fou. (a)
N.LeC.du roi 2 la troxﬁeme cafe de fon
fou. ()

N O T E S

() S’il “prend ce cavalier avec fon fou,
votre jeu en ferait meilleur, parce que ce
coup porterait vos pions au centre.

(6) Ici vous pourriez poufer le plon de
votre roi un pas, ce qui vous gagnerait deux
coups ; mais une fois ce pion poufl¢, il pour-
rait propofer dechanger deux fois de pion,
en pouflant un pas le pion de fa dame, ainfi
que celui du fou de fon roi. Votre pion
alors refterait feul & féparé. Mais il vaut
mieux laiffer vos deux pions de front, pour
éviter d’ouvrir le jeu.

- M jj
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PREMIERE VARIANTE,
Sur le_fecond coup-des noirs.
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N O T E S

(2) Quoi qu’il faut éviter de fortir les
pieces devant les pions, autant qu’il eft poffible,
je crois ce coup indifpenfable dans la fituation
prefente, pour conferver I'avantage du trait.
Vous pourriez néanmoins fur ce méme coup
poufler deux pas le pion du fou de votre roi.
Cette partie, quoique dangéreufe, eft tres
bonne, contre un joueur au quel on ferait
avantage. :

(6) Si, au lieu de roquer il avait joué le
~ fou de fa dame 4 la quatrieme cafe du cavalier
de votre roi, il aurait fallu jouer votre dame a
la troifieme cafe de fon cavalier; ce qui vous
procurerait le gain de la partie : mais §’1l jouait
ce méme fou a la troifieme cafe de fon roi, il
faudrait le prendre avec le votre, & enfuite
jouer toujours votre dame 4 la troifieme cafe
de fon cavalier.

(c) S'il n’etit pas pouflé ce pion, le fou de
fon roi elt été forcé par les vétres.

(d) S’il avait joué ce méme fou a la qua-
trieme cafe, du cavalier de votre roi, il aurait
fallu pouffer le pion de votre dame un pas; &
s’il avait pris le cavalier de votre roi avec fon
fou, il aurait fallu reprendre avec le pion du
cavalier, pour mettre mieux en jeu vos tours,
qui alors pourraient attaquer les pions qui

couvrent le roi adverfe.
’ M iv
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N o T E 8S..

(¢) Vatre dame attaque deux pions, & il ne
peut ‘les foutenir tous deux quen jouant fa
dame 4 la cafe du fou. Cette poﬁtwn fubfifte
fouvent dans les premiers coups d’'une partie
quelconque, & fouvent I'adverfaire fe trouve
dans llmpoﬂibxhte de pouvoir foutemf les
deux pions. a la fois.

(f) S'il avait joué ce fou 2 la quatrieme cafe
glue cavalier de votre dame, il aurait fallu

. foutenir le pion de votre roi avec votre dame.
(g) Des pions doublés, qui ne font point

+ "+ féparés, ont la méme valeur que les autres;

quelquefois, méme, c’eft un avantage.
(#) 11 joue ce pion pour empécher votre
. cavalier de venir attaquer le pion de fon roi.

I1 aurait été forcé de(ie defendre avec fa tour,
ce qui vous aurait denné le tems de doubler
vos tours fur la colonne du fow de votre rot.
Il eft bon d’obferver, que prefque dans tous
les cas, celw qui peut fe rendre maitre dune
ouverture avec fes tours dawblées, a toujours
Tavantage. C'eft donc 4 l'adverfaire de ne
jamais céder ces fortes de paflages.

(7) Dans cette pofitionn bes blancs deivent
s'occuper 4 faire poufler un pas le pion du rai
adverfe, pour pouvoir placcr un cavalier a la
quatrieme cafe du fou du méme roi, foutenu
par deux pions; ce qui devrait décider la partie
en faveur des blancs. Les noirs doivent donc
chercher le moyen de doubler les deux tours
en oppofition, & de pouffer le pion du fou de
la dame deux pas, pour le remettre en ation.
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SECONDE VARIANTE,
Sur le fecond coup des noirs.

6. ,
B. Le F. du roi prend le fou.
N. Le P. du fou du roi reprend le fou.

. 7.
B. Le P. du fou dela dame, deux pas.
N. Le P. de la dame, un pas. (¢) 3

8

B. Le P, du foudela dame prend le pion.

N. Le P. du roi reprend le pion. ()
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N O T E s.

(a) 11 fe prcparc a poufler le pion de fa
dame deux pas, pour oter la diretion du fou
de votre roi, occuper le centre avec fes pions,
& regagner fur vous I'avantage du trait.

(6) Ilaurait puen fuivant fon projet pouffer
le’ pion de fa dame deux pas; ce qui ferale
fujet d’un renvoi.

(c) S’il avait joué le cavalier de fon roi 3 la
troifieme cafe de fon fou, il aurait fallu at-
taquer ce cavalier avec le pxon de votre roi, &
par ce coup vous auriez gagné plufieurs traits.

(4) Ne pouvant pas dter la direction du fou
de votre roi avec le pion de fa dame, il oppofe
le fou de fa dame au fou de votre roi. Si, au
lieu de ce coup, il avait pouffé deux pas le
pion du fou de fon roi, il aurait fallu pouffer
le pion de votre roi.

~(e) 11 joue ce coup pour rompre vos pions
du centre, ou pour pouvoir s’y établir lui-méme
en forcc du c6té de fa dame. Il aurait mal
joué, de pouffer fur votre dame le pion du fou
de la fienne. Sujet d’'un renvoi.

(f) 11 jouerait mal de reprendre avec le
pion du fou de fa dame, fes picces fe trouve-
raient refermées, & occuperaient moins de ter-
rein que les votres.
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N O T E S.

(g) Ce ferait mal joué de donner échec avee
votre dame: il ne faut jamais I’é'loigm:r dg
centre, mais au contraire la maintenir fous
vos pions, furtout dans le commencement
d’upe partie,

(8) S'il avait pouflé le pion du fou de fa
dame il aurait trés mal joué: nous ferons
voir, par un renvoi fur ce coup, combien, dang
un groupe de pions, il importe de poufler
en avant celui qui eft en téte.

(7) Ce coup eft trés important, pour I'em-
pécher de pouffer le pion du fou de fa dame,
qui lui donnerait deux pions de front fur votre
terrein, & lui procurerait une fortie avanta-
geufe pour le fou de fon roi,

(#) §’il avait pouflé le pion. du cavalier de
fa dame deux pas, vous auriez gagné un pion
en attaquant fa dame avec le cavalier de la
vdtre.

(/) Cette partie eft trds égale. La pofition
de I'un eft aufli honne que cells de Vautre; les
deux fous font génés reciproquement, & les

tqurs font lihres,
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N O T E &

(a) Si, au lieu de donner I'échec, vous
aviez retiré ce fou a la troifieme cafe de votre
dame, vous auriez perdu I'avantage du trait,
ainfi que celui de la pofition, parce quil fe
ferait emparé du centre, en pouffant le pion de
fon roi, :

(4) Sl avait foutenu ce cavalier de toute
autre maniere, il 'aurait perdu, en pouffart
immédiatement deux pas le pion du fou de
votre roi. S :

(c) Dans cette pofition, les blancs doivent
g'occuper principalement de deux chofes: la
premiere, de conferver le fou de la dame, qui,
par fa direCtion, géne le roi adverfe: la
feconde, d’attaquer le pion de la dame, qui,
étant {éparé des autres pions, ne peut plus
étre foutenu que par des pitces. Ileft toujours
avantageux d’attaquer un pion f{éparé, ne
fut-ce que pour occuper les pi¢ces de votre

adverfaire,
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SECOND RENVOI
De la feconde wvariante, fur le fq)tzeme coup

de: noixs.

7
B. Le P du fou de la dame, deux pas.
N. Le P. du fou dc la dame, un pas. )

8.
B. La D. i fa troifieme cafe.
N. Le C. du roi 2 la troifieme cafe de fon fou.

B. LeC.de la damcala tzoxﬁcmc cale de
fon fou.
N. De méme.
10.
B. LeP.dela tour de la dame, un pas. (4 )
N.LeF.duroia la~ feconde cafe de fon roi.

I1.
B. Le C. du roi 2 la troifieme cafe de fon fou
N. Le R. roque.

B. Le P. du cavalier du roi, un pas. (c)
N. Le: C. de 2 dame 3 la quatnem:r czfe de
{3 tour. (d) . .

B. LeF de la damea la troifieme cafke de

fon. roi.

N.LeC.de la dame 3 la tronﬁeme cafe du:
 cavalier de Ia'dame adverfe. R :
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N o T E S

(a) Ce:-coup décide le gain de la partie. 1l
ne faut plus lui laiffer I'occafion de pouffer le
ion de fa dame.  Si vous pouvez y parvenir,
e fou de fon roi reftera enfermé, & vos pitces
occuperont beaucoup plus de terrein que celles
de votre adverfaxre

(6) Ce coup eft effenticl, parce qu'il aurait
attaqué votre dame avec le cavalier de la fi-
enne, ce qui lui -aurait donné une picce de
plus fur la quatrieme cafe de fa dame, pour
pouvoir enfuite pouffer le pion de fa dame, &
par ce moyen dégager fes picces.

(¢) Si vous aviez forti le fou de votre dame
3 1a troifieme cafe de fon roi, il aurait joué
le cavalier de fon roi A fa cinquieme cafc pout
rendre votre fou, ce qui aurait mis en liberté
e fou defon roi: d’ allleurs, il eft avantageux
de conferver un fou de méme couleur que
celui de I'adverfaire, autant qu ‘il eft poffible.
Les direGions des fous font a craindre, pres=
que dans tous les cas, & l'on ne peut bien
s’en garantir qu’en oppofant les fous aux fous.

(d) Il joue ce cavalier pour I'échanger
contre votre fou.
N
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N ‘90 T E S.

" (¢) Toutes ces marches ne font pas i
craindre; elles ne rompent point votre centre,
& vous ferez retirer ces mémes cavaliers,
quand vous jugerez a-propos; ce qui peut
vous prouver que les véritables attaques ne
fubfiftent qu'avec plufieurs piéces reunies,
& bien rarement avec une ou deux.

(f) 1l joue ce coup pour empécher le ca-
valier de votre dame de venir attaquer le pion
de la fienne, :

(g) Au lieu de jouer ce cavalier, il aurait
pu le foutenir en jouant fa dame 2 la troifieme
cafe de fon cavalier, alors vous auriez pouflé
le pion du cavalicr de votre roi.

(%) Dans cette pofition les blancs doivent
gagner, s’ils peuvent empécher le pion de la
dame adverfe d’avancer, en ne fe preflant
point de pouffer les pions de la droite, que le
roi ne foit a portée de les foutenir.

N ij
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NOTES.

(2) S 1] prend votre cavalier, le pion de fa
dame doit inceflamment vous -apparteniz,
parce qu’il ne peut étre foutenu par aucum
autre pion, & que vous pouvez lattaqucr par
toutes vos pieces.

(6) 11 joue ce cavalier pour fe débaraffer de
votre fou, & fe procurer par la fuite une di-.
re@ion du fou de fon roi, fur votre dame &
fur votre roi ; ce qui ferait fort a craipdre.

(¢) Vous jouez cette tour pour I'obliger &
foutenir le pion de fa dame, ou a prendre le
cavalier de la votre.

(d) Vous auriez pu prendre le pion de fa
dame avec votre cavalier, & jouer enfuite
votre dame a la quatrieme cafe, de votre roi,
pour forcer fon cavalier; mais il aurait dé-
gage fa dame par échec, ainfi ce coup eft
néceflaire.

(¢) Ne pouvant plus foutenir le pion de fa
dame, il fe trouve obligé de prendre votre
cavalier pour conferver ce méme pion.

(/) Dans cette pofition, les blanes doivent
gagner: ‘il s’agit feulement de ne pas laiffer
remettre en action le pion de la dame adverfe,
& de foutenir le centre fans fe preﬁ'ﬂr d’avancer

vos pions.
N iij



Digitized by GOOS[@



[ 183 ]

N O T E 8.

(2) Vous pourriez ne poufler ce pion qu'un
pas; mais alors votre pofition ferait la méme,
que celle indiquée dans la premiere variante.

(6) Vous pourriez, au lieu de prendre,
poufler le pion du roi un pas; ce qui ferait
un trés bon coup contre un joueur au quel
on ferait avantage. Sujet d’un renvoi.

(¢) La premiere partie de I'ancienne édition
prouve, qu'en retirant ce fou a la troifieme
cafe du cavalier de fa dame, on donne liberté
\ . P4 - . K
a fon adverfaire d’établir fes pions au ‘centre.

(d) S’il n’avait pas jou¢ ce coup, il vous
aurait donné le tems d’occuper le centre avec
vos pions. L’avantage qui en refulte eft
fuffifamment prouvé . dans I'ancienne édition, -
comme dans celle-ci. N iv
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(¢) Vous pourriez donner echec avec votre
dame 3 la feconde cafe de votre roi ; mais ce
coup lui donnerait le moyen de fortir le fou de
fa dame. Drailleurs, il faut toujours €viter de
placer fa dame fur la méme ligne de fon roi,
- lorsque cette ligne eft ouverte, & degarnie de
plons.

(/] 1l joue ce cavalier pour pouvoir fortir
le fou de fa dame, ou pour fe defaire du fou
de votre roi. . '

(g) Vous pouffez ce pion pour rompre les
pions qui couvrent fon roi.

(4) Ayant poufi¢ le pion du fou de fon roi
deux pas, il.tl:tut chercher 2 pofter un de vos
cavaliers 4 la quatrieme cafe du roi adverfe.
Dans ce goﬁc, il ne peut &tre derangé par
aucune piece, qu’il ne foit pris, & alors vous
reuniflez vos piens au centre.

() Il ne veut pas réunir vos pions en pre-
nant votre cavalier. ~
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(#) Ce coup eft néceflaire pour empécher
fon cavalier de venir 4 la troifieme cafe de -
votre roi. '

(/) Dans ces pofitions réciproques, je don-
nerais la préférence aux blancs, en raifon du
pofte qu'occupe le cavalier de la dame. Ce-
pendant, je ne crois pas que cet avantage foit
affez confiderable pour décider la partie. C’eft
aux noirs 4 ne pas prendre le cavalier avant
que d’avoir préalablement détruit un des pions
qui foutient le cavalier ; ce qui peut avoir lieu
en échangeant le pion du fou de fa dame,
contre le pion de la dame, & alors les deux
jeux feront égaux.

() S’il avait retiré fon cavalier, ce feul
coup aurait pu vous procurer le gain de la
partie. ’

(6) Vous pourriez couvrir cet échec du
cavalier de votre dame, en le portant 2 la
troifieme cafe de fon fou; & ¢'il jouait
enfuite le cavalier de fon roi 4 la quatrieme
cafe de votre roi, vous trouveriez le moyen
de foutenir votre centre. Dans cette pofition,
le meilleur coup qu’il pourrait jouer, ferait de
poufler deux pas le pion de fa dame.

(¢) S’il avait pouflé ce pion deux pas,
votre centre fe fut trouvé en fureté.
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(d) Si vous aviez pouflé deux pas le pion
du fou. de votre roi, il aurait pu rompre vos
pions, ‘en pouflant deux pas le pion du fou
de {d dame.

() On peut voir par ces coups, que les
noirs ayant Jouc tous les coups avec juftefle,
font parvenus, i rompre les pions du centre
des blancs.  Par ce renvoi, mon but eft de
prouver, combien, lorsquon 2 deux pions
de front au centre, il eft dangereux d’en
pouﬂ'er un, avant que I'adverfaire ait propofe
d’échanger un des plons, qui peut fervir 4 les
rompre. 8i, au lieu d’avoir pouffé feulement
un pas le gxon de fa dame, ainfique celui de
fon fou, & qu’il elt poufl¢ deux pas T'un des
deux, wotre centre fut reft€ en fureté.

(4) Comme il pourrait au lieu de ce coup
jouer fa dame, A la quatrieme cafe de la tour
de votre roi, nous en ferons le fujet d’'un
renvoi. .

*{#) 11 vous force 2 fortir le cavalier de votre
roi devant votre pion; imais il fdudra, apres les
premiers coups, vous occuper des moyens de
le remettre en action. Vous auriez-pu parer fon
coup avec votre dame ; mais elle eft mieux 2
fa cafe, parce que dans cette place, elle vous
fert 4 pouvoir poufler en force le pion de cette
méme dame fur le fou de fon roi.

(¢) 11 joue ce cavalier pour vous empécher
de poufler deux pas le pion de votre dame: ce-

pendant ce coup peut fe hazardcr. Sujetd’un
seavoi. :



[ 190 ]

. .5 .
B. Le P. du cavalier de la dame, deux pas.(d)
N. Le F. duroi 4 la troifieme cafe du ca-
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(d) 11 n’eft pas toujours avantageux de
{;ouﬁ'er les pions desailes, & il ne faut pas s’y

ivrer légerement.

(e) S’il avait ﬂ[:ouﬁ'e’ ce pion deux pas, il
aurait fallu poufler le vétre fur fon cavalier,
felon la regle prefcrite, d’avancer toujours le
pion attaqué, -

" (f) Ne pouvant parvenir 2 dterla direction
du fou de votre roi par fes propres pions, il
fe fert du fou de fa dame pour remplir cet
objet.

(g) 11 pourrait reprendre ce fou du pion,
& ce ne ferait point mal joué.

%) S,’ii avait roqué du c6té de fa dame, il
vous aurait donné I'avantage de la pofition.
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(#) Sivous n’aviez pas pris ce pion, il I'aurait
encor avancé un pas fur voftre £u qu’il aurait
depofté; ce qui lui aurait facilité le moyen

-d’attaquer, avec fes pions, le c6té de votre roi.

(2) Dans la pofition préfente, les blancs
doivent s’occuper 2 échanger le pion du fou
du roi, contre celui du roi adverfe, & alord
Tavantage fera du cdté des blancs.

(4) On pourrait jouer fur ce coup le cavas -
lier du roi a la troifieme cafe de fon fou.

(8) Si, au lieu de retirer fa dame, il avait
pris le pion du'fou de votre roi, en donnant
¢chec, il aurait fallu prendre fon fou avec
votre dame, & vous auriez gagné une picce.



[ 194 1]




Digitized by GOOS[@



Digitized by GOOS[@



[ 197 ]

N O T E S .

(a) Cette maniere d’ouvrir le jeu, lorsqu’on
n’a pas le trait, eft abfolument défenfive,
fans toutefois étre la meilleure, furtout fil’on
fait avantage; mais elle eft trés bonne pour
pouvoir apprécier les forces d’'un adverfairé,
dont on ne connait pas le jeu.

(8) 11 aurait pu fur ce coup vous forcer i
jouer le gambit, en pouffant deux pas le pion
de fon roi; lequel pion vous n’auriez pu
prendre {ans vous expofer 4 recevoir de fa dame
un échec, qui lui aurait procuré te gain de Ia
partie. '

(¢) Vous auriez pu poufler deux pas le
pion de votre dame pour I'échanger contre
celui du fou de fa dame : ce coup peut fc jouer,
& ne ferait point mauvais, mais en ce cas il
faudrait conferver le fou de votre dame pour
pouvoir s’oppofer au befoin au fou de fon roi,
qui pouvant venir occuper la quatrieme cafe
du fou de fa dame, vous empécherait de roquer
a votre droite & génerait toutes vos pieces.

(4) Ilaurait pu, au licu de ce coup, poufler
un pas le pion de fa dame: alors il aurait fallu
prendre fon pion avec le vdtre, pour 'empé-
cher d’établir la méme pofition du c¢été de fa
dame, laquelle précifement fe trouve du c6té
de votre roi.. » :

0 iij
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(e) I1 -aurait mal joué de prendre le pion
de votre dame, parce que cela faciliterait la
fortie du cavalier de votre dame. De méme
que vous joueriez mal en prenant fon pion
avec le votre, parce que cela procurerait une
place importante au fou de fon roi. ,

) IIP attaque le pion du cavalier de votre
dame dans le deffein de vous le faire poufler
un pas; mais il vaut mieux le foutenir, parce
. que fi vous l'avanciez, il pourrait, en avan-
¢ant deux pas le pion de la tour de fa dame,
former avec fucces fon attaque a votre gauche.

(g) Siavec ce cavalier il avait attaqué le
fou de votre dame, il n’aurait pas fallu lui
laiffer faire, piece pour pic¢ce; vaus auriez
di alors retirer votre fou, & forcer enfuite
fon cavalier a la retraite. ,

(5) Le cavalier de votre dame ne pouvant
fortir fans étre en rifque de doubler un pion,
ou d’avoir votre dame forcée, il faut abfolu-
ment vous defaire du fou de fon roi. "

(?) Vous jouez ce cavalier pour qu’il vienne
joindre celui de votre roi a la quatrieme cafe
de votre dame. Ce pofte, dans la pofition
préfente, cft le plus avantageux qu’il puiffe
occuper.” En général, lorsqu’on a deux ca-
valiers, il eft trés eflentiel, d’établir entre eux
une communication réciproque, & de les
pofter fur des cafes, ou les pions de I'adver- -
faire ne peuvent ni les attaquer, ni les forcer
a la retraite. B

(4) 11 pouffe ce pion pour rompre votre cen-
tre, & vous joueriez mal de prendre fon pion.
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(/) 11 poufie ce pion 2 deflein de faire une
ouverture 4 la tour de fon roi, & fi vous lui
doniieg le tems de le poufler encor un pas,. il
pourrait forcer & rompre la queug des vétres.

(m) Le cavalier de votre roi, pouvant fe
pofter.d fa cinquieme cafe, foutenu par deux
pions, prend votre pion, pour procurer au
cavalier de fon roi, un pofte femblable,

(n) 11 joue cette tour pour s’emparer de la
ligne, & ceft ici un exemple des cas ou I'on
peut facrifier une tour pour une autre piece.
Je fuppofe que vous ne fermiéz point cette
ligne avec votre cavalier; il porterait fa tour
4 la quatrieme cafe du cavalier de votre roi ;
appuyée & foutenue de deux pions, elle ne
pourrait €étre prife qu’en réunifant fes pions.

(o) I1 joue ce cavalier dans le defein de lui
faire occuper un pofte femblable a celui qu’oc-
cupe le votre,

() Par ce coup, vous dtez la direction de
fa dame, & vos deux cavaliers fe trouvent
réunis pour attaquer & prendre le pion de
fon roi. ’ )
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(¢) 11 ferait dangereux de roquer a votre
gauche, parce qu'il pourrait aifement former
Yattaque fur votrero1. Il faut d’ailleurs, dans
cette pofition, que votre roi vienne occuper
la troifieme cafe de fon cavalier pour contenir
celui du roi adverfe, & en méme tems foutenir
VoS8 pions. :

(r) Ce coup eft néceflaire pour I'empécher
de fe rendre maitre de la ligne en prenant votre
‘cavalier pour le fien. Cette pofition lui fairait
gagner la partie: i] faut toujours oppofer les
tours 4 celles de I'adverfaire, & ne jamais lui
céder les ouvertures. Dans cette fituation,
les deux parties font 4-peu-prées égales. Les
blancs néanmoins ont une forte d’avantage,
en ce qu'ils ont un pion avancé fur le terrein
des noirs, .
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GAMBIT bpe

SALVIO.
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() Le do&eur Salvio, dans fon traité ima.
primé 4 Naples en 1723, nous indique cette
défenfe du gambit; mais fans approfondir
aucune combinaifon, la multiplicit¢ des coups.
qui naiffent & fe fuccedcntg chaque inftant
dans cette partie, peuvent avoir ét¢ pour lui
un obftacle d’analife & de calcul.

(4) On peut jouer ce coup de differentes
manieres ; cependant, il n’y a que deux me-
“nieres qu'on puiffe hazarder: la premiere
ferait de prendre le pion avec le fou, & donner
échec; la feconde ce ferait de jouer le pion
de la dame deux pas.  Sujet de deux renvois. -

(¢) S’il avait pouflé le pion du cavalier de
“fon roi, au lieu de prendre votre dame, il
aurait fallu prendre alors le pion du fou de
fon roi, en donnant échec, & jouer enfuite
votre cavalier i la troifieme cafe du fou de
votre roi.

(d) S'il efit pouflé le pion de fa.dame un °
pas,, au licu de prendre votre pion avec fon
cavalier, il aurait fallu alors prendre le pion
du fou de fon roi avec votre cavalier, & facri-
fier vos deux picces pour deux pions & unpe
tour. Sujet d’un renvoi.

(e) Sil avait joué fon rota la cafe de fa
dame, il aurait fallu retirer le fou de votre
- roi, pour donner le double échec avec votre ¢ca-
valier, ou pour lui faire perdre un tems.
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10.
B. Le F. du roi a la troifieme cafe du ca-
valier de fa dame.
N. Le C. du roi a la troifieme cafe de fon

fou. (g) N

B. Le P. de la dame, deux pas.
N. Le P. de la dame, un pas. (5)

12.
B. Le C. du roi a la troifieme cafe de fa dame.
N. Le P. du roi, ou du gambit, un pas. (¢)

117.
B. Le P. du cavalier du roi prend le pion.
N. Le P. reprend le pion.

14.

B..Le R. i la feconde cafe de fon fou.

N. Le F. de la dame 2 la quatrieme cafe du
cavalier du roi adverfe. )

1s.
B. LeF.de la dame a la quatrieme cafe du
cavalier du roi adverfe
N. Le C. de la dame 3 la feconde cafe de fa
~ dame..
16.
B Le C.dela dame ala fccondc cafe de fa
dame.

N.LaT.dela damc a la cafe de fon roi. (&)
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(f) Dans cette pofition, vous devez gagner.
ou un pion, ou I'’échange de la tour de fon roi
pour votre cavalier.

) §’il avait pouflé le pion de fa dame un
pas, il aurait fallu attaquer fa tour avec votre
cavalier, & prendre enfuite le pion de fa dame
avec le méme cavalier, en laiffant fa tour'en
prife par le fou de votre roi.

(4) Ce ferait mal joué, que d’attaquer fa tour
avec votre cavalier, parce qu’il n’aurait au-
cune retraite, & finirait par étre forcé.

(?) 11 poufle ce pion, ne pouvant plus le
foutenir. Il faut le prendre fans héfiter,
parce que tout pion féparé, & avancé fur votre
terrein, doit étre perdu.

(%#) Dans cette pofition, les blancs ont cer-
tainement I'avantage, leurs pi¢ces étant mieux
difpofées : cependant, cette maniere de jouer
le gambit, n’eft pas avantageufe contre un
joueur au quel on donnerait une pi¢ce; quoi-
\qu': cette partie foit trés bonne en jouant but-
a-but.
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(2) Salvio fait retirer le roi 3 la ¢afe de fa
Bame, mais d’aprés. pluficurs eombinaifons:
je crois que le roi eft mieux joué a fa deuxieme
cafe. Cependant, pour quon puifle mieux
juger de ce coup, je le ferai jouer de 'une &
de l'autre mantere, en ajoutant une variante
{ur le feptieme coup des noirs.

(8) Vous étes forcé de retirer ce fou, pour
¢viter la perte d’une pi¢ce. | '

-(¢) S'il'avait pris le pion de votre toi avee
fon cavalier, vous auriez di jouer votre dame
d la cafe de votre roi, pour propofer dame
pour dame; "ce qui remettrait votre jeu en
état de defenfe. Mais, au lieu de poufler ce
pion, s'il avait joué fon cavalier 2 la qua-
trieme cafe de la tour de fon roi, il aurait
fallu prendre le pion du cavaliet de fon roi
avec votre dame, lui laiffer donner enfuite
I’échec double, prendre fon cavalier avec votre
pion,” & facrifier votre tour, alors votre po-
fition ferait tres bonne. _

(4) C’eft une mauvaife retraite pour votre -
cavalier ; mais fi vous aviez attaqué fa tour,
votre pi¢ce aurait été forcée: c’eft le roi ad-
verfe, joué a fa deuxieme cafe, au feptieme
coup, qui vous jette dans cette pofition em-
barraffante.

(e) S'il avait donné I'échec double avec fon
cavalier, vous auriez gagné une piéce en re-
tirant votre roi ; & dans le cas qu'’il ett fait
dame pour dame, vous auriez mis fin 2 fon
attaque.

A P
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(f) Ce coup eft effenticl pour dégager la
tour de votre roi.

_ (g) Si vous preniez fon pion avec le votre,
il vous donnerait dans I'inftant échec, & mat.

(4) Il vaut micux poufler ce pion que de
- prendre, parce qu’il ctablirait fur votre terrein
le cavalier de fon roi. :

(f) Il 0’y a pas d’autre moyen pour pro-
eurer une fortie aux picces de votre gauche,
que d’amener le cavalier de votre roi 3 la
troifieme cafe de fon fou. ’

(£) Dans cette pofition les noirs ont I'avan~
tage: cependant la partic n'eft pas fans
reflource pour les blancs, parce qu’ils peuvent
parvenir a occuper le centre avec leurs pions.

P i
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(a) Vous n’étes plus forcé de retirer votre
fou, comme dans le précédent renvoi, de forte
qu’il peut, en occupant cette cafe, empécher
le cavalier du roi adverfe de fe pofter 4 la qua-
trieme cafe de la tour de fon roi, Coup dan=
gereux. :

(8) Si vous aviez retiré le fou de votre roi

our donner. I’échec double¢ avec votre cava.
ﬁcr, il aurait alors joué fon cavalier a la quatri.
eme cafe de la tour de fon roi, & vous aurait
abandonné fa tour pour gagner la partie.

(¢) Il avait deux autres manieres de jouer
ce coup, Lapremiere ferait de pouffer le {)ion
de fa dame fur votre cavalier, pour l'obliger
d la retraite: la feconde ferait de prendre lg

ion de votre roi avec fon cavalier; dans
ﬁ:quel cas, vous devriez propofer de faire dame:
pour dame, en jouant la votre 4 la cafe de
votre roi.

(4) Sivousaviez pris fon pion avec le vétre,
il aurait gagné la partie.

(e) Si vous aviez retiré le roi 2 la feconde
cafe de fon fou, il aurait gagné la partie, en
vous donnant échec avec l¢ pion du cavalier
de fon roi, & au coup fuivant, un fecond
échec avec le cavalier de fon roi.

(f) Ce coup l'oblige a retirer fa dame, &
vous donne le tems de vous mettre en défenfe ;
& fi vous pouvez faire dame pour dame, votre
pofition fera encor meilleure, parce que vos
pions occupent le centre, & qu’ils font plus
avancés que les fiens, ’

P ijj
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(2) S'il avait pris le pion de votre roi, vous
auriez dii jouer votre dame 2 la deuxieme cale
de votre roi. :

() Il eft inutile d’aller plus loin: vous
rentrez dans les mémes coups de la variante
du premier renvoi, avec cette difference, que
vous avez un pion de moins.

SRR

(a) Si, au lieu de ce coup, il elit joué le ca-
valier de fa dame 4 la troifieme cafe de fon
fou, il aurait fallu prendre fon cavalier avec le
vitre, & enfuite foutenir le pion de votre roi,
en pouflant un pas celui de votre dame.

(6) Il vaut mieux prendre fon pion que
de lui laiffer prendre votre fou, parce que
fon cavalier refte en prife.

P iv
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1.
B. Le C, du roi prerd la taur,
. N.Le C. du roi & la troifieme cafe de fon
fou. () »
12

B. Le P. de 1a dame, t;n pas.
N. Le F. du roi 4 la feconde cafe de fon -cas -
valier, '

: 13,
B. L& P. du fou de la dame, un pas. (d)
N. Le F du roi prend le cayalier, (s)
14.
B. Le F. de 1a dame prend le pion,
N. Le P, du fou de la dame, un pas,

15.
B. LeC.dla dcuxic:rxise cafede fadame. (f)
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SUPPLEMENT
Au premier gamh't de l'édition de 1749.

‘ I.
B. Le P. du roi, deux pac
N. De méme.
2.
B. Le P. du fou du roi, deux pas.
N ‘Le P. du roi prend le pion.

3 .
B. Le C. du roi 1 1a troifieme cafe de fon fou.
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas.

v . C 4
B. Le P. de la tourdu roi, deux pas.
N. Le P. du cavalier du roi, un pas.

: B Le C.du roi a. lasquatnemc cafe du rm
adverfe. .

N.LeC.du roi 3 la troxﬁcme cafe dc fon
fou. (a)
v 6.

B. Le P. de la dame, deux pas. (4) &

N. Le P. de la dame, un-pas.

B. Le C. duroia la’th;iﬁcmc cafe de fa dame.
N. Le C. du roi prend le pion du roi.

8. '
B. Le F. de la dame prend le pion du

gambit. (c)
N. La D. a la feconde cafe de fon roi.
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-(a) Dans I’ancienne édition, j je fais pouffer
aux noirs le pion de la tour du roi deux pas.
Cette partie fe trouve dans le premier renvoi
du premier gambit. 11y a deux autres ma-
nieres de jouer, qui ont été omifes, dent je fais
ici deux parties differentes : la prcmlere, en
faifant jouer aux noirs le cavalier du roia la
troifieme cafe de fon fou, la feconde, en leur
faifant jouer la dame 3 la deuxieme cafe de
fon roi.

(4) Vous auriez pu prendre le pion du ca-
valier de fon roi avec le v6tre ; mais vos pleccs
alors fe trouveraient génées: j'en ferai néan-
moins le {ujet d’un renvoi,

(¢) Dans la fituation préfente, il a un pion
de plus que vous; c’eft celui du fou de fon
roi : mais il faut confiderer, que ce pion qui
devrait former la téte, fe trouvant en arriere,
reftera inutile, tant qu’il ne pourra pas de-
border la quatrieme cafe du fou de- votre roi. -
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. (d) Telle autre piéce qu'il efit joué, vous
auriez dQ toujours jouer ce méme coup, 2
moins qu’il ne vous elit mis quelques picces
-n prife. \ '

- (¢) I1 armé fon cavalicr de deux pions j
mais il faut bien fe garder de prendre cette
piece, parce qu’alors vous réuniriez fes pions
au centre, & dans ce cas le pion du fou de
. fon roi qui maintenant eft inutile, fe trou=
verait, dans un pofte qui devrait lui procurer
le gain de la partie.

(f) 1l vaut mieux roquer de ce céte qu'i
votre gauche 5 parce que votre roi fervira i
foutenir le pion de fon cavalier dans le cas
qu’'il prenne le fou de votre dame.

(g) Dans cette pofition, les deux parties
font a-peu-prés égales: les blancs deivent
s’occuper a porter toutes leurs forees fur le
fion du fou du roi adverfe, pour le prendre ¢
es noirs, au contraire, doivent chercher 3
~ faire prendre le cavalier du roi, afin d¢ réunir
Yeurs pions au centre. Il eft aifé de voir par
ce gambit, qu’it n’eft pas avantageux de
poutfer deux pas le pion de la tour du roi au
quatrieme coup.
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R ENVY O1
Sur le fixieme coup des blancs.

6.
B. Le C. du roi prend le pion du cavalier. (a)
N. Le C. du roi prend le pion. (4)

7
B.LaD.ala feconde cafe de fon roi.
N. De méme. (c) ‘
8.
B. Le C. de la dame A la troifieme cafe de fon
fou. (d)
N.LeC.duroi 4 la troxﬁcme cafc du u-’
valier du roi adverfe. -
9. L e
B. LaD. prend la dame. R
N. Le F. du roi reprend la dame. -
10. : ~
B. La T. du roi 4 fa feconde cafe. '
N. Le P. de la dame, deux pas. (e) ,f N
Il. Tt gy ¥i
B. Le C. du roi a la quatrieme cafc dlt r&l
adverfe. '
N. Le P. du fou de la dame, un pas.
12.
B. LeP.dela dame, deux pas.
N. Le C. du roi a la quatrieme cafe de fon fou.
13
B. Le C. du roi 1 la troifieme cafe de fon fou.
N Le F. duroiala troiﬁeme cafe de fa dame.

B. Le F. du roi é la ttoxﬁeme cafe de fa
dame. (f)
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(@) Si vous aviez joué le fou de votre roi -
4 la quatrieme cafe du fou de votre dame,
pour attaquer le pion du fou de fon roi, il
aurait alors joué fa dame 2 la deuxieme cafe de
fon roi, & votre pofition ne ferait pas bonne.

(4) 11 aurait trés mal joué de prendre votre
cavalier avec le fien. :

(¢) 11 eft forcé de foutenir fon cavalier de
fa dame, pour ne pas le perdre: cependant
il aurait pu fans danger le foutenir du pion de
fa dame, en le pouffant deux pas; dans ce cas
vous auriez retiré le cavalier de votre roi 2 la
deuxieme cafe de fon fou.

(d) Vous jouez ce cavalier pour I'empécher
de poufler deux pas le pion de fa dame; car
fi, contre toute attente, il jouait ce méme pion,
vous pourriez le prendre fans danger.

" (e) Sl avait joué le cavalier 4 la quatrieme
cafe du fou de fon roi, il aurait fallu attaquer,
avec le cavalier de votre dame, le fou de fon
roi, pour vous en defaire, & s’il avait enfuite
pris le pion de la tour en donnant échec, vous
auriez pris fon fou avec votre tour, pour lui
donner I'échec double avec le cavalier de
votre dame.

(f) Dans la pofition préfente, les deux
parties font 4-peu-prés égales. Le pion du
gambit doit &tre pris 4-1a longue, étant féparé
& ne pouvant étre foutenu que par des piéces.
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VARIANTE

De cette méme partz'e du gambit, fur ke cinguiesie
coup des noirs. v

) )

B. Le P. du toi, deux pas.
N. De méme.
2.
B. Le P. du fou du roi, deux pas.
N. Le P. du roi prend le pion,
3-
B. Le C. da roi 2 la troifieme cafe de fon fou,
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas.
' 4.
B. Le P. de Ia tour du roi, deux pas.
N. Le P. dn cavalier du roi, un pas

5
B. LeC.duroi 3 Ia quatrieme cafe du rof
adverfe. '

N. LaD 4 la feconde cafe de fon roi,

6.
B. Le P. de la dame, deux pas. (4)
N. Le P. dc la dame, un pas.

B. Le C. du roi preng le pion.
N. LaD.prendle plon du roi, & donne échec,’

B. La D. couvre l’éch;c. &
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N O"T E S,

() Sivous aviez pris le pion avec votre
cavalier, il n’aurait pas pris le pion de votre
roi, en vous donnant échec avec fa dame: il
aurait pouflé deux pas le pion du fou de fon
roi {ur votre cavalier, que vous auriez alors
retiré 4 la deuxieme cafe du fou: de votre roi ;
& enfuite il aurait pris le pion de votre roi
avec le pion de fon fou, ce ‘qui lui -donnerait
I'avantage de la pofition.

(4) Dans cette pofition il faut faire dame
pour dame, c’eft ce qu'il y a de mieux, pour
pouvoir enfuite prendre le pion du gambit :
les deux parties font égales ; & l'on peut voir
que cette maniere de jouer le gambit, n'eft
{:oint intéreflante, & qu’elle ne produit pas
es reffources, ni la multiplicité de variations,
du gambit de Salvio.

Q
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'MAT p'une TOUR ET D'UN FOU,
coNTRE UNE TO.UR. (s)

Sttuation des blancs.
Le R. i 1a troifieme cafe du roi adverfe,
La T. i la cafe du fou de fa dame.
Le F. i la quatrieme cafe du roi adverfe,

Situation des totrs.
Le R. i fa cafe.
ILa T, a la feconde cafe de fa dame.

v I.
B. La T. donne échec.
N. La T. couvre I’échec.
2.
B. La T. 4 la feconde cafe du fou de la dame
adverfe.

N. LaT. a la feconde cafe de la dame ad-
verfe. (4)

. 3.
B, La T, i lafeconde cafe du cavalier de la
dame adverfe. (¢) ‘

N. La T, a la cafe dela dame adverfe. ()

B. La T. 3 la feconde cafe du cavalier du roi
adverfe,

N. La T. 2 la cafe du fou duroi adverfe.(¢) &1

B.LeF.ala troxﬁcme café¢ du cavahcr de
fon roi.

N. Le R, 2 ]a cafe de fon-fou. (f) £
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. N O T E 8.
* - (4) Dans I'édition de 1749 j'ai donné cette
fituation comme la meilleure pour les noirs,
& la feule ol ils fe trouvent en défenfe; mais
comme plufieurs amateurs m’ont paru defirer
connaitre les moyens de reduire les noirs dans
Ia pofition actuelle, on trouvera ci-apres des
inftructions pour y parvenir. '

.. (6) Pour que vous puiffiez parvenir au mat,
il faut forcer votre adverfaire a jouer fa tour
4 la cafe de votre dame, ou 2 la troifieme cafe
de votre dame. Dans I'une ou dans l'autre
place la partie doit fe gagner 4 coups comptés.

(¢) Il eft forcé aGtuellement de jouer fa tour
a la cafe de votre dame, ou i la troifieme cafe -
de votre dame. v

(d) Vous l'avez obligé de jouer fa tour fur
I'une des cafes qui doit le faire perdre : mais ce
n’eft pas affez; car il faut que votre tour ne fe
trouve diftante de votre roi, quede la marche
d’un cavalier. Si vous jouiez votre tour a la
feconde cafe du fou de fa dame, il jouerait fa
tour 3 la feconde cafe de votre dame, & cela
ferait toujours a recommencer, au liea qu’en
- paffant votre tour a droite, vous le forcez pour
parer le mat, a jouer fz tour a la cafe du fou
de votre roi: & cette cafe n’eft pas meilleure
que la cafe de fa dame.

(¢) Comme il aurait pu jouer le roi 2 la
cafe de fon fou, nous en ferons le fujet d'un
renvoi. :
(f) 11 aurait pu jouer la tour i la troifieme
cafe. dufou de votre roi. - Sujet d’un. nouveaun

renvoi. Q_jj

N
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N o T E &

~ {#) 1l ramene fon roi pour étre en état do
couvrir '¢chec de votre tour.

() II aurait pu jouer le roi a la cafe de fod
fou. Sujet du dernier fenvoi. |

() Vous Pobligez par ce coup 2 jouer fa
tour 3 fa cafe du cavalier de votre roi, pour
parer le mat; ce qui vous procure le moyen
de prendre fa tour pour rien,

Qijj
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6.
B. La T. i la feconde cafe du fou de l1a dame
adverfe. (4) - ' -
N. Le R. i la cafe de fon cavalier.’

7:
B. La T. donne échec 2 1a cafe du fou dc Ia
dame advcrfc P
N. Le R. i 1a feconde cafe de fa tour.
8.
. La T. donne échec a la cafe de la tour
" du roi adverfe, & gagnera.

SECOND RENVO],
Sur le cinquieme coup des noirs.

B.LeF.ala troiﬁexgle cafe du cavalier de
fon roi.
N. LaT. a la troifieme cafe du fou du roi
adverfe.
6.
B. Le F. ilatroifieme cafe de la dame adverfe.
N. La T. donne échec.

7.
B. Le F. couvre I'échec.
N.LaT.adla troxﬁeme cafe du fou du roi
ad"erfe (2)

A

B. La T. donne échec.':‘a. la feconde cafe ‘du'“i‘

. roi adverte.
N. Le R. a la cafe de fon fou. (4)
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B. La T.ila fcconde cafe du foude la dame
adverfe.
N. Le R. 1 la cafe de fon cavalxer

10.
B. La T. donne échec 4 la feconde cafc de
cavalier du roi adverfe. .

N. Le R. 2 la cafe de fon fou. (¢) -

II.
B. La T. 4 la quatrieme cafe du cavalier de
fon roi. v
N. Le R. a fa cafe.. (d).
12.
- B. LeF. i la quatrieme cafe du fou de fon
roi, & gagnera la partie.

TROISIEME RENVOIL
Sur le feptieme coup des noirs.

7.
B.LaT.3la quatneme cafe du fou de fa

. dame.
N. Le R. i la cafe de fon fou.

: 8.
B Le F. 4 la quatrieme cafe du roi adverfe,
N. Le R. a la cafe de fon cavalier.

9. '
.B. LaT. ala quatrieme cafe de Ia tour ds
fon roi, & gagnera.
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N O T E s

. () S'il avait joué fon roi i la cafe de fa
tour, vous auriez gagné fa tour:en donnant
I’échec 3 la découverte.

(d) §'il avait joué fa tour 2 la troifiéme cafe
de votre roi, pour empécher 'échec de votre
- fou, il aurait fallu jouer la vdtre 2 la quatrieme
cafe de la tour de votre roi, pour donner mat
le coup fuivant.

R

N
¥
£
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N O T E S .
(@) Si vous aviez donné I'échec avec votre
tour, il aurait couvert avec la fienne ; mais
par ce coup il eft obligé de ramener fa tour;
ce qui vous procure le moyen de faire ufage de
votre fou. Lo B

3

(4) Ne pouvant plus couvrir I'échec de
votre tour, vous forcerez fon roi A retrograder. -

(¢) Ce coup eft effentiel pour faire le méme
ufage de votre fou que ci-deflus ; c’eft-i-dire,
pour I'empécher de couvrir I'échec, que vous
.donnerez avec votre tour.
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6.
La T. donne échec.
. Le R. i la cafe de fon fou. (d)

7.
Le R. 3 fa quatrieme cafe,
. Le R. a fa cafe. (¢) 42

.

Le F. & la quatrieme cafe du roi adverfe.
. La T. i la feconde cafe du fou de fon rei;

9.
LaT. donne échec.
. Le R. 4 fa feconde cafe,
10,
B. Le R. 3 la quatrieme cafe de la dame
adverfe.
N. La T. 2 la cafe du fou du roi adverfe.
' II.
B. La T. donne échec 4 la feconde cafe du
~ cavalier d¢ 1a dame adverfe.
N, Le K. A fa cafe.
12.
B. Le R. 4 la troifieme cafe du roi adverfe, &
fe trouve dans la pofition donnée ci-devant,

ZW 2P W W

e
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N O T E S

(d) S'il avait retiré lo roi 4 fa cafe, il aurai¢
fallu avancer votre roi, en face du fien, & laiffer
votre fou en prife. Dans la pofition aGuellg,
la difficulté confifte 4 placer votre fou 4 la
quatrieme cafe du roi adverfe; ce que votre
adverfaire empéchera, en laiflant fon roi im~
mobile, & en jouant alternativement fa tour
de la feconde cafc 4 la premicere cafe du fou
de votre roi,

(e) S’il vous avait donné I'échec avec fa
tour, il aurait fallu jouer votre roi i la qua-
trieme cafe de la dame adverfe, & votre fou
aurait été libre; mais comme il aurait pu jouer
fon roi 4 la cafe de fon cavalier, nous en ferans.
le fujet d’un renvoi. ‘
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R ENVY O11
Sur le_feptieme coup des noirs.

7-
B. Le R. i fa quatrieme cafe.
N Le R. 4 la cafe de fon cavalier.
8.
B. Lc F. 4 la quatrieme cafe du roi adverfe.
N. La T. a la feconde cafe du fou de fon roi.

B. LaT. a la cafe dugcavahcr de {a dame.
N.LaT. a la feconde cafe du fou du roi
adverfe.
10. ,
B. LeR.2 laquatnemecafedeladame adverfe.
N. Le R. i la feconde cafe de fon fou.
II.
‘B. La T. donne échec.
‘N. Le R. i la troifieme cafe de fon cavalier
12.
B. La T. donne échec,. a la feconde cafe dn
cavalier da roi adverfe. T
N. Le R. a la troifieme cafe de fa tour.
13.
B. Le R. a la troifieme cafe du roi adverfe.
N. La T. 4 la feconde cafe du roi adverfec.
14.
B. La T. a la cafe du cavalier de fon roi.
N. LaT. alafcconde cafe du fou du roi
adverfec,
15.
B. Le F. 4 la troifieme cafe du fou du roi
adverfe. e
N. Le R. a la quatrieme cafe de fa tour.
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16.
B. La T. donne €chec a la quatrieme cafe dw
cavalier du roi adverfe.
N. Le R. 4 la troifieme cafe de fa tour.
17.
B.LeR.21a fecondZ cafe du fou du roi
adverfe.
N. La T. a la feconde cafc du fou de la dame
adverfe.
18. ‘
B. La T. 4 ]a quatrieme cafe du cavaher de
la dame adverfe.

N. La T. donne échec.

19.
B. Le F. couvre I'échec.
N. La T. ala feconde cafe de fa dame.
20.
B. LaT.ala cafe du cavalier de la dame
adverfe.
N. Le R. 1 la quatrieme cafe de fa tour.
21. :
B. La T. 4 la quatrieme cafe du cavalier de fa
dame, & donnera mat le coup fuivant. (a)

N O T E.

(a) On peut voir par ce renvoi, que Tors-
qu'on ne fe trouve pas dans la fituation pré-
fentée ici, il fe trouve différentes manieres
de forcer le mat. Il faut feulement obfervcr,
que le fou doit étre toujours prés de fon rox,
pour le couvrir en cas d’échec,
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MAT ov FOU =7 pv CAVALIER,

: Situation des blancs.
Le R. 4 fa quatrieme cafe.
Le F. du roi & fa cafe.
Le C. de la dame 4 fa cafe. (a)

Situation des noirs.
Le R. 2 la troifieme cafe de fon fou.

: I.
B. Le F. i la quatrieme cafe du fou de fa
dame. :
N. Le R. 1 la troifieme cafe de fon cavalier,
2.
B. Le R. 2 la quatrieme cafe de fon fou.
N. Le R. i la troifieme cafe de fon fou.

. 3.

B. Le C. a la troifieme cafe du fou de fa
dame. ‘ '

N. Le R. ila troifieme cafe de fon cavalier.

. 4.
B. Le C. 4 la quatrieme cafe de fon roi. (4)
N. Le R. 4 Ia troifieme cafe de fa tour.

B. LeR.dila quatricfnc cafe du fou du roi
adverfe. S o
N. Le R. 4 la feconde cafe de fa tour. (c)
. 6. .:
B. Le R. 4 la troifieme. cafe. du fou du roi
adverfe. _
N. Le R. 4 la cafe de fa tour. (4)
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N O T E &

(2) Le mat doit fe donner dans le coin de
1a couleur du fou, & lorsque le roi adverfe
fe retire dans le coin oppofé, on peut en dix-
huit ou bien en vingt coups forcer le mat.

. (8) Le cavalier doit fervir & Oter au roi
adverfe, les cafes contraires 4 la couleur du
fou. ' Lo

(¢) S'il avait jouéd le roi 4 Ia quatrieme
cafe de fa tour, il aurait fallu donner échec
avec le fou 4 la feconde cafe de votre roi; &
alors, s’il avance {on roi du c6té du coin de la
-couleur de votre fou, vous trouverez facile-
ment le mat en peu de coups.

(d) §'1l avait joué fon toi 4 la troifieme
cafe de fa tour, il aurait fallu jouer votre fou
4 la feconde cafe de votre roi, pour forcer fon
roi 4 gagner le coin noir @'ou votre cavalier
doit Je faire {ortir. ’

R
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7.
. Le C. 3 la troifieme cafe de la dame ad-

B verfe.
N. Le R. 2 la feconde cafe de fa tour.

8.
B. Le C. 4 la feconde cafe ‘du” fou du toi
“adverfe. (¢)
N. Le R. i ]a cafe de fon cavalier. (f)

9.
B. Le F. i1a troifieme cafe de fa damc
N. Le R. 4 1a cafe de fon fou.

10.

B, Le F. i 1a feconde cafe de la tour du roi
- adverfe,
N. Le R. i fa cafe.

II.

B. LeC. 4 la quatrieme cafe du'rek ﬁdﬂ!}fe
" N. LeR. 4 la cafe de fon fou. (g).'%r

12.

B. Le C. donne échec a la feconde cafe de la
dame adverfe.
N. Le R. 4 {a cafe.

13. .
R. a‘la troifteme cafe du roi advcrfc
R.4

--B. Le
N. Le la cafe de fa dame
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N O T E S

(¢) Dans cette pofition le mat eft forcé
dans 18 ou bien dans z0 coups.

(f) Votre cavalier empéche fon roi de
revenir dans le coin: préfentement, c'eft 4
~votre cavalier d’6ter a fon roi toutes les cafes:
noires, & votre fou tera les cafes bIancl}eé‘..

(g) Comme il aurait pu jouer fon roi 4 la
cafe de.fa dame, j'en fais Dﬂ,IEPYOi-R o
3
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14.
B Le R. a la troifieme cafe de la dame ad-
verfe.

N. Le R. 1 fa cafe.

‘ 15.

B. Le F. donne échec.

N. Le R. i la cafe de {2 dame.

16.

B. Le F. i la feconde cafe du fou du roi
adverfe.
N. Le R. i la cafe du fou de fa dame.

17.
B. Le C. a la quatrieme cafe du fou de Ia
dame adverfe.
"N. Le R. i lacafe de fa dame.

: 18'.
B. Le C. donne échec 4 la feconde cife du
cavalier de la dame adverfe.

N. Le R. 4 la cafe du fou de fa dame.

19.
B. Le R. 4 la troifieme cafe du fou de Ia
dame adverfe.
- N. Le R. 4 la cafe du cavalier de fa dame.

200

B. Le R. i la troifieme cafe du cavalier de la
dame adverfe

N. Lc R a1a cafe du fou de fa dame.
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21.
. donne échec.
. 4 la cafe du cavalier dc fa dam°

2%
=
o o0
o

22.
. a la feconde cafe de la dame adve: fe.
.dla cafq de la tour de fa dame.

2.
il
[¢]

, 23.
B. Le C. 4 la quatrieme cafe du fou de la

dame adverfe. .
N. LeR. i la cafe du cavalier de fa dame.

24.
B. Le C. donne échec i la troifieme cafe de

la tour de la dame adverfe.
N. Le R. i la cafe de la tour.

25.
B. LeF. donne échec & mat.

R EN V 0 I,

- Sur le onzieme coup des noirs.

1I.
B. Le C. 1 la quatrieme cafe du roi adverfe.
N. Le R. 4 la cafe de fa dame.

' 12.

4

B. R. 4 la troifieme cafe du .roi adverfe.
N. Le R. 1 la feconde cafe du fou de fa dame-
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13
B. Le C. 4 la feconde 3caf'e de la dame ad~ -
verfe. (4)
.N. Le R. 4 la troifieme cafc du fou de fa
dame.

, L 14 . .. .
B. Le F. 4 la troifieme cafe de fa dame. (4)
N. Le R. 4 la feconde cafe du fou de {a dame.
Is.
B. LeF. a la quatrieme cafe de fon roi.
N. Le R. 1 la cafe de fa dame.
16.
B. Le R. i la troifieme cafe de la dame ad-
verfe. .
N. Le R. 4 fa cafe.
17.
B. Le F. donne échec.
N. Le R. 4 la cafe de fa dame.
18.
B. Le F. du roi 4 la feconde cafc du fou du
roi adverfe.

N. Le R. 414 cafe du fou de fa dafie,

19-
B. Le C. 4 la quatriemé cafe du fou de la
dame adverfe. (c)
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() Ieft bon d_’dbferQ:r, que le cavalier
ne change pas .fa marche d’une maniere ou
d'autre, - ' o

(8) Si vous aviez donné échec avec votre
fou, il aurait regagné l'autre coin avec fom
roi; alors ce coup aurait detruit toute votre,
attaque. '

(c) Meft inutile d'aller plus loin. ~Cette
fituation eft la méme que celle du dix fep~
tieme coup de cette partie.
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PARTIE cacnee, p'uxe TOUR g7
uvN PION, conTRE UN FOU, '

Situation des blancs.
Le R. i fa quatrieme cafe.
Le P. de la dame 4 fa quatrieme cafe.
La T. i la cafe de fa dame.

: -Situation des noirs.

Le R, i fa troifieme cafe.

Le F. du roi 4 la feconde cafe du fou de fa
dame.

' I. :
B. La T. 1 ]a cafe de la tour de fa dame. (a)
N. Le F. a la cafe du cavalier de fa dame,
° 2. ‘
B. La T. donne échec.
N. Le F. couvre I'échec, (&)

B.LaT.2la troiﬁetgx‘e cafe du cavalier de la
dame adverfe. (¢)
N. Le R, 4 la feconde cafe de fa dame.

B.LeR.231a quatrieg;:c cafe de la dame ad-
verfe, \

N. Le F. 3 1a troifieme cafe du cavalier du
roi adverfe, :

5 ,
B. La T. donne échec 3 la feconde cafe du
cavalier de la dame adverfe.

N, Le F. couvre 'échec.
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N O T E S
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6.
B. LaT. ala feconde cafe de la tour dela
dame adverfe,
N. LeR. dlacafe du fou de fa dame.

B LeR.ila troxﬁen71e ‘cafe du fou de la
- dame advcrfe (d) .

PARTIE reMmisg, p'uNe TOUR =T
uN PION, conTrE UN FOU.

Situation des blancs.
Le R. 4 fa quatrieme cafe.
Le P. de la dame a fa quatrieme cafe.
La T. 4 la cafe de fa dame.

' v Situation des noirs.
IcR. 3 fa troxﬁeme cafe. .
Le F. duroi 3 la feconde cafe du fou de fa
“dame,

I.
B, Le P. donne échec. (a)
N. Le R. i la feconde cafe dp fa dame.
2‘
'B. Le R. a la quatrieme cafe de fa dame.
N. Le F. 4 ]a troifieme cafe du cavalier du
roi adverfe.

3

B. LaT. 4 la cafe de la tour de {2 dame.

N. Le F. 2 1a quatrieme cafe du fou du rot
adverfe. (8)
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N O T E &

(d) La partie eft gagnée dans cette pofition,
foit en pouflant le pion, {oit en-forgant le fow
adverfe.
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4.
B. La T. donne échec.
N.LeR.2ala troiﬁcmc cafe de fa dame. ()

5-
B Le R. i fa quatrieme cafe.
N. Le F. 3 la troifieme cafe du cavalier du
roi adverfe, (2)
6.

B. La T. i la deuxieme cafe du cavalier du
roi advcrfc

N. Le F. 3 lacafe du roi adverfe pour pouvoir
donner échec. -

B. La T. donne c’chcz.
N. Le R. i la feconde cafe de {a dame.
8.
B. Le P. un pas. (e)
N.LeR. 3 la troifieme cafe du fou de fa

dame. (¥)

9-
B. Le R. i la quatrieme cafe du roi adverfe.
N. Le F. i la quatrieme cafe du cavalier de
la damc advcr(e (g) -

10.
B. Le P. un pas, donnant échec de la tour.
N. Le R. prend le pion.

II.
B. LeR.2la quatncmc cafe de la dame ad-
verfe.

N. Le:R. a la feconde- cafc du- fou de fa
dame. (4) :
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MAT pe LA TOUR sevut.

Situation des blancs.
LeR.ifa quatrieme cafe.
LaT. duroi 2 fa cafe.

Sztht:orz Je.r nosrs.
‘Le R: % fa troifieme cafe.

: I.
-B. La'T. donne échec.
“N. Le R. a-fa feconde cafe.

_ 2. '
“B. Le R. 2 la quatriems cafe du roi adverfe.
‘N, Le R. 2 la feconde cafe de fa dame. ()

. 3
B. La T i la troifieme cafe du cavaher du
roi adverfc (%)
N. Le R. a1a feconde cafe du fou de fa dame.

4.
‘B.LeR. i la quatnemc cafe de la dame

adverfe. . ‘
N. LeR.dla fecondecafcducavalierdcfadamc

B. LeR.3ila quatnegxc cafe du fou de Ia
dame adverfe. _

N. Le R. 1 ]a feconde cafe de la tour de fa
dame.

6.

B. LeR. 2 la quatrieme cafe du cavalier de
la dame adverfe. (¢)

~N. Le R. a la feconde cafe du cavalier de fa
dame,
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N O T E &

.(a) 11 faut ‘que fon roi- fe "trouve en face
du vdtre pour donner I'échec avec votre tour,
par ce qu'alors, "échec-oblige fon roi 4 rétro-
grader. : A ~

(8) Si vous aviez jdué votre roi en face du
fien, 'il ferait revenu 2 la’ mé€me place avec
fon roi, au lieu que par ce copp s'il joue fon
roi enface du-¥otre, vous pouvez' alors le faire
rétrogarder par 1'échec de votre tour. ’

|(¢) Préferitement, il “eft obligé de méttre
fon roi en face du vétre, ou d’abandonner-la
ligne.

)

«‘#_
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7‘
B. La T. donne échec 2 la feconde cafe du
cavalier du roi adverfe.
N. Le R. 2 la cafe du fou de fa dame.

8.
B. LeR.31a tro:ﬁcmc cafe du fou de la dame
_ adverfe.
N.LeR.3ala cafe de fa dame.

B.LaT.ala feconde cafe de Ia tour dela
dame adverfc ‘

N. Le R. 3 fa cafe.

B. Le R ala troxﬁeme cafe de la dame
adverfe. -
N.LeR.ila cafe de fon fou.

II. |
B. Le R. A la troifieme cafe du _roi adverfe.
N. Le R. 1 la cafe de fon cavalier.

_ 12.

B. Le R. d la troifieme cafe .du fou du roi
adverfe.

N. Le R. 4 la cafe de fa tour.

I .

3
B. Le R. 4 la troifleme cafe du cavalier du
roi adverfe

N. Le R. 2 la cafe de fon cavalier.
14.
B. La T. donne échec mat.
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PARTIE cacnee Duve DAM E,
coNTRE UNE TOUR, eT un PION.

Sstuation des blancs.

Le R. 4 1a quatrieme cafe de fon fou.
La D. i fa troifieme cafe.

Situation des noirs.
Le R. i fa feconde cafe. 4
Le P. de la dame 2 fa troifieme cafe.
La T, 4 la quatrieme cafe de fon' roi. ()

1‘
B. La D. donne échec 4 la feconde cafe de la
tour du roi adverfe. (4)
N. Le R. 4 fa troifieme cafe.

N O T E 8.

(@) Cette partic eft un refait lorsque le
pion n’eft -pas forti de fa place; mais lors
quil a été pouﬁ'é en avant, la dame doit

agner.

(6) Sa defenfe confifte 4 ne point laiffer
paﬂ'er votre roi, & a _]oucr fa tour alter-
nativement de“la quatrieme cafe du fou de
fa damc ila quatncme cafe de fon- roi,
appuvec par fon pion. s
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2.
B. La D. donne échec i la cafe du cavalief
du roi adverfe. (¢) .
N LeR. i far feconde cafe.

3:
B. La D. 4 la cafe du fou de la dame adverfe:
N.LaT. 4la quatrieme cafe du fou de fa
dame; -

_ 4.

B. La D. donne échec 4 1a feconde cafe du
cavalier de la dame adverfe.

N.LeR. a fa‘troiﬁeme cafe.

B. LaD.3ila fecondescafe du cavalier du roi
adverfe.

N. La T. 4 la quatrieme cafe de fon roi.

' 6. '

B. La D. a la feconde cafe du fou de la dame
adverfe. (d )

N.LaT.ala quatneme cafe du fou de fa
dame.

7:
B. La D. a la cafe de la dame adverfe.
N. La T. 2 la quatricme cafe de fon roi.

8.
B. La D. donne échec 4 la cafe du roi ad-
verfe: (6
N LeR.ala quatncme cafe de fa damie.

B. La D. 3 1a cafe du fou de la dame ad-
verfe.
N. La T. donne échec. (g) ¢
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NOTES

{¢) Ce coup oft mutllc 3 je ne le fais jouer
que pour démontrer la maniere doni on peut
perdre ou gagner des tems. :

(d) C’eft ce coup qui décide le gain de la
partic: il faut donc commencer préalable-
_ ment par prendre cette pofition.

() Par cet échec vous obligez fon roi
a avancer fur. fon pion: ce coup facilitera
par la fuite le paffage a votre roi.

Vous le mettez dans la néceflité d’¢-
loigner fa tour de¢ fon roi, ou de livrer paf-
fage 4 votre roi.

(g) Sl avait joué fon roi 4 la quatrieme.
cafe de votre dame, il aurait fallu jouer votre
dame 2 la troifieme cafe du fou de fa dame:
mais, comme il aurait pu également jouer fa
tour 4 la quatrieme cafe de la tour de fon rei,
pour empécher votre roi de pafler, ce fera le
{ujet d’un renvoi.

S i
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10.
B. Le R. 2 la quatrieme cafe du fou du roi
adverfe. ,
N. La T. donne échec.
II.
B. Le R. 2 la troifieme cafe du fow du; roi
adverfe:
N.LaT. 2 la quatrieme cafe dw¥ roi aeh
verfe. (b)

B. La D. donne echcc Al quatrieme cafe’ du
. fou du roi adverfe.
N. La T. couvre I’échec.

12. - »
B. LaD. donne echec3a fa troifieme cafe.
N. Le R. a la quatrieme cafe du foa de fa
dame.
14.
B. LaD. 3 a fa feconde cafe. ) ’
N. Le R. ila troifieme cafe du fou de fa daxm.

-

15,
B. La D. 3 fa quatrieme cafe. - .
N. Le R. i la feconde cafe de fa. dam;m Q;

16.

- B. La D. i la quatrieme cafe de fon fou.

N.LaT. 4 la quatrieme cafe du fou de fa
dame. (/)

.B. La D. donne échec 2 la feconde cafe du
fou du roi adverfe.

N. Le R. a la troifieme cafe du_ fou de fa

dame.
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N O T E &

(#) S'il avait joué fon roi 4 la quatrieme
cafe de votre dame, il aurait fallu jouer votre
dame 2 la troifieme cafe du fou de fa dame.

~ (7) Au moment que votre roi pourra pafler
derriere fon pion, la partie fera décidée en
votre faveur. Il faut, pour y parvenir, le
forcer 4 jouer fon roi,

(#) Comme il aurait pu jouer fon roi 3 la
feconde cafe du fou de fa dame; autre fujet

d’un renvoi.

(/) S'il avait éloigné fa tour de fon roi, it
aurait fallu chercher les moyens de forcer {2

taur par un ¢chec donble, ‘
§ ijj
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18.
B. Le R. i la feconde cafe du roi adverfe,
N. La T. donne éthee.
I9.
B. Le R. i la cafe de la dame adverfe,
N.LaT.4la quatrieme cafe du fou de fa
darnc ‘
20.
B. La D. donne échec i la feconde cafe de la
dame adverfe.
N. Le R. a la quatrieme cafe de fa dame.
21.
B. Le R. a la feconde cafe du roi adverfe.
N. La T. 2latroifieme cafc du fou defa dame.
22.
B. La D. donne échec i la quatneme cafe du_
fou du roi adverfe. ’
N. Le R. 4 ]a quatrieme cafe du fou de la
dame advcrfc
) 23.

B. Le R. 4 la feconde cafe de 1a dame adverfe.
N. La T. 4 la quatrieme cafe du fou de fa
dame. ' : :

24. v
B. La D. donne échec 2 la quatrieme cafe de_ .
fon roi, & gagnera. (m)

N O T E.
(m) Comme plufieurs amateurs peuvent
ignorer la maniere de faire mat, avec une

dame contre une tour, nous finirons cette
pamc par forme de renvoi.
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SECOND RENVO]L,

Sur le quinzieme coup des noirs.,

15
B. La D. 1 fa quatrieme cafe,
N. Le R. i la feconde cafe du fou de fa dame,

16,

B. La D. i la quatrieme cafe de fa tour.

N. La T. 4 la quatrieme cafe du fou de f3
dame,

170
B. La D. donne échec i 1a feconde cafe dc la
tour de la dame adverfe.

N. Le R. dlatroifieme cafe du fou de {a dame,

, 18,
B. Le R. i la feconde cafe duroiadverfe, &
gagnera, (@)

N O T E

(2) Votre roi pouvant Prcndrc les derrieres,
vous devez gagner la partie.
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MAT pe LA DAME conTrE UNE TOUR,

Par forme de renvoi, commengant au 24™*
coup des blancs.

24. ,
B. La D. donne échec 2 la quatrieme cafe de.
fon roi. ‘ _ '
N. Le R, 4 la troifieme cafe du cavalier de la
dame adverfe.
. 2.
B. Le R. prend le pion,
N. La T. a la feconde "cafe du fou de 1a dame
adverfe.
26.
B. Le R. 3 la quatrieme cafe de la dame
adverfe. ()
N. Le R. a la feconde cafe du cavalier de la
dame adverfe.
27.
B. Le R. i la quatrieme cafe de fa dame.
N. LeR. 2 la cafe de la tqur de la dame
adverfe. (%)

N O T E s,
() Il eft inutile de donner des échecs avec

votre dame, ayant que votre roi ne foit prés du
roi adverfe. ’

(4) 11 vous donne fa tour pour rien ; mais
il ferait pat, fi vous la. preniez,
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28.
B. Le R.. 1 la troifieme cafe de fa dame.
N. La T. i la feconde cafe du cavalier de Ia
dame adverfe.
2
B. La D. donne echec a la quatrieme cafe de
fa tour.
N. Le R. 2 la cafe du cavalier de la dame
adverfe. :
. 0.
B. La D. i la troifieme cafe de fa tour.
N. La T. donne échec 4 la feconde cafc de
la dame adverfe. (c),
I.
B. LeR. ila tro:ﬁcn;x;e cafe du fou de {2 dame.
N. La T. donne échec 4 la feconde cafe du
fou dé la dame adverfe.
32.
B. Le R. 3 la troifierae cafe de fa dame. (d)
N. La T. donne échec 2 la feconde cafe de Ia
dame adverfe. .

« 33

B. Le R. A fa troifieme cafe.

N. La T. 4 la feconde cafe du cavalier de la
dame adverfe. '

34
B. La D. a la quatrieme cafe de fa tour. ()
N. La T. 3 la feconde cafe du fou de la dame
adverfe. ’

, 35
B. Le R. i la troifieme cafe de fa dame.
N. La T. a la feconde cafe du cavalxer de la.
dame adverfe, .
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N O T E &S

€c) Votre dernier coup n’étoit pas le meil-
leur; je ne lai fait jouer que pour mettre -
fous les ycux les reflources de votre adverfaire.
8i vous preniez fa tour, il ferait pat; & c'eftd
uoi on ne faurait faire trop d’attention dans
cette fin de partie.

\

\

(4) Si vous aviez joué votre roi a la troi-
ﬁeme cafe du_cavalier de votre dame, il aura;t
falt un refait, en vous donnant échec 3 la troi-
fieme cafe du fou de votre dame.

(¢) Préfentement vous pourrez avaneer
votre roi fans danger de faire pat votre adver-
faire,
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36.
B. Le R. 2 la troifieme cafe du fou de fa
dame. / )
N. La T.-a la feconde cafe de la tour du roj
adverfe. .

. 37. .
B. La D. donne échec 4 1a quatrieme cafe du
cavalier de la dame adverfe.

N. Le R. 2 la cafe de fa tour de la dame ad-
verfe.
38.

B. La D. donne échec 4 la troifieme cafe de
la tour de la dame adverfe.

N. Le R. 4 la cafe du cavalier. (g)

B. La D. donne éche%:gé la troifieme cafe du
cavalier de la dame adverfe.
N. Le R. a la feconde cafe de la tour de la
dame adverfe.
40.
B. LaD. donne échec 2 la feconde cafe de la
tour de la dame adverfe.
N. Le R. alacafedu cavalier.
41.
B. La D. donne échec a !a cafe du cavalier
de fon roi, & gagnera. (4)

KA
K
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N O T E S

(f) 11 ett forcé d’éloigner fa tour de fon
roi; ce qui doit vous procurer le moyen de
prendre fa tour par un double échec, ou de
faire mat.

(g) Sl avait couvert I'échec, vous auriez
donné mat i la cafe du fou de votre roi.

(5) Cette . partie ne peut fe gagner qu’en
obligeant I'adverfaire a éloigner la tour, de fon
roi, pour enfuite la prendre par un échec
double. :

s

25
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PARTIE remise p’vn DAME, coitii
une TOUR er un PION:

_ Situation des blanes.
Le R. 4 la quatrieme cafe de la dame adverfe:
La D. i la troifieme cafe de fon cavalier.

_ Sttuation des noirs.
Le R. 3 la cafe de fa dame:
Le P. de la dame a fa cafe.
La T. 2 la troifieme cafe de fon roi:

: ‘ I.
B. La D. donne échec 2 la cafe du cavaliet
de la dame adverfe.
N. Le R. 2 fa feconde cafe:
\ 2. .
B. La D. i la cafe du cavalier du roi adverfe,
La T. iala troifieme cafe du fou de {a dame.

N.

L : .3 .

B. Le R. 4 la quatrieme cafe du roi adverfe:

N. La T. 4 la troifieme cafe de fon roi, don-
nant échec.

, 4. o
B. Le R. 3 la quatrieme cafe de la dame
adverfe. (a) .

N O T E.

() Dans cette pofition la partie eft remife,

par la raifon que la dame ne peut pas prendre

en arriere ni le roi, ni le pion, comme
dans la partie précédente.
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2.

B. LaT. 4 la feconde cafe de la tour de 13
dame adverfe.

N. LaT. 4 la troifieme cale du fou de fa
dame. (4)

3‘
B. Le P. un pas. .

N.LaT.ila cafe du fou de lIa ddme ad4
verfe. (¢)

4.

B. Le R. 4 la troifieme cafe du fou du roi
adverfe.

N. La T. donne échec 2 la caﬁ: du fou du roi
adverfe. (4)

R N G
.38 %
Wy v %

§it
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N O T E S.

(&) Il ne doit quitter cette ligne avec fa
tour, qu'au moment que vous ‘pouflerez votre
pion.

(¢) S'il avait donné T'échec, il aurait perdu
" Ia partie. ' ‘

(4) Il doit continuer 2 vous donner des
.€checs, pour vous faire abandonner votre pion;
& au moment que votre roi viendra fur fa tour,
il attaquera votre pion, & le prendra.

- K s
&

)
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R ENVO.,

Sur le premzer coup des noirs, ou une tour & un
pion gagnent contre une tour.

I.
B. Le P. un pas.

N. La T. 34 la cafe de la tour de Ia dame ad-
_verfe.

o . .

B. Le R. i la troifieme cafe du fou ¢y rok
adverfe. (a)

N. La T. donne échec a la cafe du fou du roi -
adverfe. (4)

3
LeR. 3 la troifieme cafe du roi adyeefe. -
. Le R. & la cafc de fon fou. (¢) '

La T. donne c'chcc:
. Le R. 2 la feconde cafe de fon cavalier.

5.
La T. 4 la cafe du roi adverfe. (<)
. LaT. d la cafe du roi adverfe.
6. ‘
Le R. i la fecondg cafe de la dame ad-

W oZw 2@ 2w

N. Le R. 3 la feconde cafe de fon fou. (¢)

B. Le P. un pas, donnant échec.
N.LeR. 2 la fcconde cafe de fon cava-

lier. (f, j
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N o T E 8.
(a) Si vous aviez joué votre roi en face du

fien, il aurait pu fe remettre dans la pofition
du refait, en donnant I’échec avec fa tour. .

(8) Sil avait donnd échéc & la troifiéme:
cafe de Ia totir de fa dame, vous auriez cou-
vert cet échec avec votre pxon et fi, au lieude
ce coup, il ¢it jou€ fon roi 4 la cafe de fa-
‘dame, il aurait fallu alors donnér échec avec -
votre tour, & avancer enfuite votré toi X 1a’
feconde cafe du fien.

(¢) S'il avait laiflt fon rei A fi méme. |
place, il aurait fallu donner échec & faire tour
pour tour.

(d) Ce coup eft le. feul qui puiffe vous |
affurer le gain de la partie; tow¥ dutré ne théne
qudu refait, -

(e) §'il avait donné échec avec fa tour, il
aurait fallu jouer votre réi & 1a feconde cafe’

de fon roi.

(( f) 8l avatf joué: fon roi A 14 toifidmd
cafe de fon fou, 11 aurait fallu donner échec

avée votré tour, & poufitr 2 cbup fuivant
votre pion.
T f)
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8.
Le R. 1 ]a feconde cafe du roi adverfe. (g)
. La T. 4 la feconde cafe du roi- adverfe.

, 9. ;o
La T. 3 la cafe de la dame adverfe.
. La T. 2 la cafe du roi adverfe.
: 10.
La T. 2 la feconde cafe de fa dame.
. La T. 4 la troifieme cafe du roi adverfe.
II.
B. La T. donne échec & la feconde cafe du
cavalier de fon roi.
N. Le R. i ]a feconde cafe de fa tour.
12.
B. Le R. 1 la feconde cafe du fou du rot
adverfe.
N. La T. donne échec.

1

ZwW ZW 2w

‘ 13

B. LeR. ila cafe du roi adverfe.

N. La T 4 la troifieme cafe du roi adverfe,
14

B. Le P. un pas. ,

- N. La T. 4 la troifieme cafe de la dame ad-

verfe. (4)

" Ig.
B. LaT. ila feconde f:afe du fou de fa dame.
N.LeR. i la feconde cafe de fon cava-
lier. (7)
16. :
B. La T. a la feconde cafe du fou de la dame
adverfe.

N. La T. 4 1a feconde cafe de la dame ad-
-verfe.
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B.
N.

B.
N.

Z ™

z=

B.

f =81

LaT.dla fccondc7 cafe de la dame ad-
verfe.
LaT.4dla fc;gmdc Qafc du cq.v.aher de la
dame adverfe. .
1

La T.dlacafe de fa damc.
La 'E. donne échec.

Le R. 4 la feconde c;fc de la dame adverfe,

. La T. donne échec.

20,
Le R. 3 la troifieme cafe du roi advcrfc.

. La T, donne échec.

" 2I.

. La T. couvre I’échec,

B
N.

LaT.3lacafedu cavahc; de 3. damg,

LaT. 4 la_cafe dc la dame adverfe, &
gagncra

L
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2'
B. La D. couvre I'échec.
N. La D. donne échec 3 la quatrieme cafe de
ion roi.

3.
B. Le R. 4 la cafe du cavalier du roi ad~
verfe. (4)
N. La D. a fa quatrieme cafe.

4.
B. Le R. 4 1a feconde cafe de la tour du roi
adverfe.
-N. La D. donne échec a la cafe de la tour du
roi adverfe.

5.
B. La D. couvre I’échec.
N. La D. donne échec 4 la quatrieme cafe du
roi adverfe.
6

B. Le R. i la cafe du ;:avalicr du roi adverfe.
N. La D. donne échec a la quatrieme cafe du
' cavalier du roi adverfe.

B. La D. couvre l’échéc.
N. LaD. 2 la troifieme cafe de fon roi. (¢)

N O T E S

(6) Il ne peut plus vous donner d'échecs’
fans perdre la partie ; mais il peut empécher
votre pion de pouffer la dame, -

(¢) 11 eft demontré clairement, que lorsque
I’échec ne fubfifte pas, on peut empécher le
pion de faire dame,
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PARTIE 'GAGNEE D'UNE DAME, cox-
- Tre uN PION, prEs pe DAME.

Sttuation des blancs.
Le R. 2 la feconde cafe du cavaher de la dame
advcrfc
La D. i la cafe du fou de la dame advcrfe.

Situation de.r nowrs. '
Le R. 2 la feconde cafe du fou du roi adverfe.
Le P. 4 la feconde cafe du roi adverfe,

1.
B. La D. donne échec a la quatrieme cafe du
fou du roi adverfe. (2)
N. Le R. i la feconde cafe du cavahcr du roi
adverfe,
2. \
.B. La D donne échcc dla quatneme cafe du
. cavalier de fon roi.
N. Le R. i la feconde cafe du fou du roi
adverfe,

B. La D donne eche<3: ila quatneme cafe du
fou de fon roi,

N. Le R. i la feconde cafe du cavalier du roi
adverfe.

‘N o T E
(a) Pour gagner cette partie, il faut préa-

lablement amener fa dame le plus pres pof=
fible du roi adverfe.
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4.
B. La D. 2 ka troifienre cafe de fon roi.
N. Le R. #1a cafe du fou du roi adverfe. ()

5
B. La D. donne echec i la troifieme cafe du
~ fou de fon roi.

¥. Le K. i1a cafe du roi adverfe. (¢)
6 3

B.LeR.ala froiﬁemé cafe du fou de la dame
adverfe.

N. Le R. 1 1a feconde cafe de la dhme adverfe,

B. La D. donne échez a la quatrieme cafe de
la dame adverfe. ‘
N. Le R. & Ia feconde eafe du fou de 1= dame
adverfe.
8. :
B. La D. donne échec a la quatrieme cafe de
fon fou.

N. LeR. 3 Ts fsconde cafe de la dame adverfe,

B. LaD: dbnnc échcg & fa quatrienie café.
N. Le R. 1 la feconde cafc du fou d¢ la damne
adverfe. .
. ro.
B. La D. i la troifieme cafe de fon roi. (d)
N. Le R. 2 la cafe de la dame adverfe.
1.
B. La D. donne échec 4 fa trvifieme cafe.
N. Le.R. a la cafe.duroi adverfe. '
12.

B LeR. 4 Ia quatrieme cafe de la-'dame
adverfe. () . "
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N Q T E &

(8) C’eft ce coup qui. vous procure le gain
de la partie, pance que voys la fercez 4 jouer

fon roi fous fan pion,,

(<) Son pion ne pouvant pas faire dame,
wous devez ?rbﬁ’rm*« de cet inftant pour amener
votre roi pres du fien. '

(d) Ceft toujeurs ce coup, qui.le forcé
@ jouer le roi fous fon pion. '

(¢) Vous continuerez les mémes coups:
jusqu’a ce que votre roi foit prés de fon pion,
alors la partie eft gagnée,
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PARTIE REMISE D’qNE DAME, coxTrr
uN PION rres pge DAME.,

Situation des blancs.
Le R. i la quatrieme cafe du fou de fa dame.
La D. i la feconde cafe de fon roi. :

Situation des noirs.
Le R, 3 la cafe du cavalier du rot adverfe.
Le P. a la feconde cafe du fou du roi adverfe.

I.
B. LaD. donnc échec a la quatrieme cafe du
cavalier dc {on roi.
N. Le R. 3 la feconde cafe de la tour du roi
adverfe.
2. -
B. La D. a latroifieme cafe du fou de fon roi.
N. Le R. i la cafe du cavalier du roi adverfe.

3
B. La D..donne échec a la troifieme cafe du.
cavalier dc {on roi..

N. Le R. 1 la cafe de Ia tour du roi adverfe. (a)

NOTE

(4) Dans la partie précédente, vous forcez
fon roi 4 venir fous fon pion; mais il peut
ici le laiffer en prxf'c fans danger, puxsquc
vous le feriez pat, en prenant 1on PIOD, ce
qui doit faire un refait.
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AuTre REMISE p’une DAME, coNTRE
uNn PION, PRES DE DAME

Situation des blancs.
ILeR.dla quatrieme cafe du fou de {a dame.
La D. i fa quatrieme cafe.

Situation des noirs.
Le R. alafeconde cafeducavalierdu roiadverfe.
LeP. a lafeconde cafe de la tour du roi adverfe.

1.
B. La D. donne échec 2 la quatrieme cafe du
cavalier de fon roi.
N. LeR. 4 la feconde cafe dufouduroiadverfe.
: 2.
B. La D. a la troifiemecafedelatourdefon roi.
N. Le R. 2 la cafe du cavalier du roi adverfe.

3
B. La D. donne échec 4 la troifieme cafc du

cavalier de fon roi.
- N. Le R. alacafe dela tour du roi adverfe.(z)

N O T E.

(2) Etant forcé d’6ter votre dame de cette
ligne pour faire place 2 fon roi, vous nauriez
jamais le tems d’amener le vétre. - Alors cela
doit finir par un refait. ’

Il eft bon d’obferver, que les pions des deux
fous & des deux tours, a une cafe’'de la dame,
font partie remife, contre unc dame; & que
lés pions du roi, de la dame, & des deux ca-
valiers, doivent perdre dans une parcﬂle po-
fition.



N
PARTIE REMISE D'UN .PIO'N sEGL,

Ou bien gagnée, fi celui qui n'a que le rai ne
Joue pas exallement.

SITUATION DES BLANES,
. Le R. 2 la quatriems cafe de fon fou.
Le P. i la quatrieme cafe du fou da réi ad-
verfe. .
SITUATION DES NOIRS.

Le R. i la troifieme cafe de fon fou.

1.
B. Le R. 4 fa quatrieme cafe.
Le R. 4 la feconde cafe de fon fou. (a)
2.
B. Le R. 4 la quatrieme cafe du réi adverft,
N. Le R. a fa feconde cafe.

3
B. Le P. un pas, donnant échec.
N. Lé R. 2 la feconde cafe de fon fou.

4.
B. Le R. i la quatrieme cafe du fou du roi
adverfe.

. N. Le R. i la cafe de fon fou. (4) &f

5.
B. Le R. a la troifieme cafe du roi ddvérfe.
N. Le R. i fa cafe. (c)

B.LeR.321la quatncmc cafe du fou du 1ot
adverfe.

N. Le R.  la feconde cafe de fon fou, ()
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N O T E S

(@) 11 faut toujours rétirer le roi en face du
pion de I'adverfaire, pour pouvoir oppofer foa
foi au fien.

(&) S'il avait tct:,rc fon roiafa cafe,on 2 la
cafe du cavalier de fon rox, il aurait perdu la
partie.  Sujet d’un renvoi.

(¢) Si vous poufliez votre pion dans la po(' i~
tion actuelle, vous ne pourriez pas le foutenir
fans faire pat.

(4) 8a défenfe confifte 2 oppofer fon roi au
vétre; car fi, au contraire, vous pouviez op-
pofer votre roi au fien, vous gagneriez la
partic,
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7.
B. Le R. 2 la quatrieme cafe du cavalier du

roi adverfe. .
N. e R. i 1a cafe de fon fou. (¢
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PARTIE remise p'uvn CAVALIER
éLoxcm'; DE SON R.Oi, CONTRE UN
PION rpres pE DAME.

Situation des blancs.

Le R. i la feconde cafe de fa tour. _
Le C. 4 la feconde cafe de la tour de fa dame.

Situation de: noirs.

Le R. d 1a troifieme cafe du cavalier dc Ia
dame adverfe.
Le P. 4 la troifieme cafe de la tour dc la dame

adverfe.
1.

B. Le C. donne échec 4 la cafe du fou de fa
dame.

N. Le R. 1 la feconde cafe du cavaher de Ia
dame adverfe.

2.

B. Le C. donne échec 4 la troifieme cafc de

fa dame. »
N-: Le R. i la feconde cafe-du fou de la damé'
adverfe.
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PARTIE REMISE, OU‘GAGNI-;E DE DEUX
PIONS, coNTRE uUN.

Sttuation des blancs.
Le R. 2 fa quatrieme cafe.
Le P. du fou du roi 2 fa quatrieme cafe.
Le P. du cavalier du roi 4 fa cinquieme cafe.

Sttuation des noirs.
Le R. i {a troifieme cafe.
Le P. du cavalier du roi 4 fa troifieme cafe.(a)

1

B. LeR.ala quatricn;c cafe de fa dame.
N. Le R. i la troifieme cafe de fa dame.(4)£4
2.

B. Le R. 4 la troifieme cafe de {a dame.

N. Le R. a la feconde cafe de fa dame. (¢} £+
. 3t )

B. Le R. i la troifieme cafe de fon roi.

N. Le R. 4 fa feconde cafe. (d)

B.LeR.ila quatriem‘e cafe de fa dame.

N.LeR.ala troifieme cafe de {3 dame.

B. LeR. i ﬁ; quatriérr;e cafe.

N. Le R. 4 fa troifieme cafe. (¢)
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PREMIER RENVO]L

Sur le premier coup des noirs.

}
‘LeR.1la quatrieme cafe de fa dame,
.LeR.ala quatrieme cafe de fon fou,

Zw

2.
Le R. 4 fa troifieme cafe.
. Le R. 4 fa troifieme cafc. (a)

ZWw

LeR.4dfa quatnetsnc cafe.
. Le R, 2 la troifieme cafe de fa dame. (6)

'2!”

Le P du fou da rox, un pas,
. Le P, prend le pion. (c)

2w

5.
B. Le R. reprcnd le pion.
N. Le R. i fa feconde cafe,

6. , .
B. LeR. 3 la troifieme cafe du cavaher du
roi advcrfe

N. Le R. 4 lacafe de fon fou,

X 7.
B. Le:R. 2 la feconde cafe de la tour du rei
adverfe, & gagnera. (d) . .. )
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SECOND RENVOI,
Sur I fecond coup des npirs.

‘ 2.
Le R. 4 1a troifieme cafe de fa dame,
Le R. 4 la quatrieme cafe de fa dame.

3
Le R, i fa'troifieme cafe. ()

. Le R, 3 f{a troifieme cafe,

Le R. 4 fa quatrieme cafe.

. Le R. 2 la troifieme cafe de fa dame. (4)

Le P. du fou du rox, un-pas.

. Le R, 4 fa feconde cafe.

6.
Le P. un pas, donnant échec. (¢)

. Le R, 4 fa troifieme cafe.

7
Le R. a ) 1a quatrieme cafe de fa dame.

. Lc R, 2 la troifieme cafe de fa dame, (a')
8.

Lc P. du fou du roi, un pas.

. Le R, a f{a feconde cafe.

9.
Le R. i la quatrieme cafe du roi adverfe,
Le¢ R, prend le pion.
~ 10,
Le R. i la troifieme cafe de la -dame ade
verfe.
Le R, 4713 cafe de fon fou.



Digitized by GOOg[@



[ 298 1
. II.
B. Le R. i la troifieme cafe du roi adverfe.
N. Le R. 4 la feconde cafe de fon cavalier.
12.
B. Le R. 2 la feconde cafe du roi adverfe.
N. Le R. i lacafe de fon cavalier.
13.
B. LeR.adla troiﬁemi cafe du fou-du roi
adverfe. ‘
N. Le R. 4 la feconde cafe de fa tour.
I4. 4
B. Le R. i la feconde cafe du fou du roi ad-
- verfe.
N. Le R. 3 lacafe de fa tour.
I§.
‘B. Le R. prend le pion.
‘N. Le R. 2 la cafe de fon cavalier.
16. S
B. Le R. i la troifieme cafe du fou du roi
adverfe. '

N. Le R. 4 la cafe de fon fou.

- 17.
B. Le P. un pas, & pouflera 4 dame fans op~
pofition.

NS
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4. |
B. Le R. a la quatrieme cafe de fon' cavalier,
N. Le R. 4 1a troifieme cafe de {an fou,

5.
B, Le R. i la troifieme cafe de fon cavalier,
N, Le R. i fa quatrieme cafe. (¢)

6.

i3. Le R. i la troifieme cafe de fon fou.
N, Le R, 4 la quatrieme cafe de fon fou. 104!

N O T E S

(¢) S'il avait joué fon roi 4 la quatrieme
cafe de fon fou, vous auriez regagné le coup
fur lui; ce qui vous aurait procuré le gain de
la partie.

"(d) Ne pbuﬁ'ant pas fon pion, & ne vous
laiffant pas prendre Poppofition fur fon roi,
la partie doit étre remife.

o X S50
o 2 K
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Une tour, contre un cavalier, fait- partie
remife, 3

Une tour, contre un fou, fait partie remife.

Une tour & un cavalier, contre une tour,
partie remife:

Une tour & un fou, contre une dame,
partie remife.

Une toir & un cévalier, contre une dame,
partie remife. '

Une dame, contre un fou & un cavalier,
peut gagner la partie.

Une tour, contre un fou & deux pions,
partie remife.

Une tour, contre un cavalier & deux pidns,
partie remife, parce que dans les deux cas on
ne peut pas empécher celui qui n'a quela
tour de la facrifier pour les deux pions.

Une dame, contre une tour & deux pions, -
partie remife.

Ay el



REGLES pu JEU.



Les Loix ou Conftitutions d'un Jeu ont &té
originellement établies pour prévenir les
‘conteftations, ou éteindre les differens,
puisqu’en définiflant ce qui eft vague, en
fixant ce qui fans cela pourrait étre incer-
tain, elles ' mettent fin 4 toute opinia-
-treté & toute difpute. Ces décrets, fendds
d’abord fur la raifon, enfuite confacrés par
Yufage, confirmés enfin par la pratique
des meilleurs joueurs & l'approbation des
auteurs les plus célebres, fe pcuvcht réduire
aux XVII. Regles fuivantes, quela Société
ou Club des Echecs en Angleterre adopte
pour fon Code.
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R EGLES.

VI.
Si I'on touche une pitce de fon advcrfaxre
fans dire ;’ADOUBE, il peut vous obhgcr de
la prendre ; & fi cette pxecc ne peut pas étre
* prife, celui qui I'aura touchée, jouera fon tol,

pouvant le faire.
VII.

Quand on a quitté fa pi¢ce, on ne peut plus
Ia reprendre pour la jouer ailleurs; mais tant
quelle n’eft pas abandonnée, on eﬂ: maitre de
la pofcr ou l'on veut.

VIIL

Cclu; qui fera une faufle marche j jougra fon,
roi comme & Particle V1. mais nulle faufle
marche ne pourra étre reclamee apres_le cop
Jouc de TFadverfaire, & la pofition fubfiftera
comme fi la ditte faufle marche (non re-
clamée) et été jufte.

IX.

Tout pion paivenu a la huitieme ou, der-
niere cafe de lechlqlnCI pourra. faire dame,
ou telle autre pléce qu’on jugera, a-propos &
cela. quand méme. toutes les . pu:ces fubﬁﬁe-
raient encore., S

X.

Chaque pxon a: le privilége d'avancer -de’
deux cafes la prcmxere fois qu'on le remue;
mais en ce cas il peut étre pris en paffant par
tout pion qui ferait 2 portée de le prendre, §'il
n’elit été pouflé que d’un pas,

-



R EGLES

XI.
Le roi en roquant ne doit fauter que de deux
" cafes ; cleft-d-dire, que la tour avec laquelle’
il roque fe mettra fur la cafe attenante im-
médiatement au roi, & celui cy fautant par-
deflus fe placera de I'autre c6té de la tour. (2)

XII. '
Le roi ne peut pas roquer étant en échec,
ni lorsqu’il ; remué, ni lorsqu’il éffuyerait
un éche¢ en paffant, ni avec une towr qui
aurait remué de fa place; & celui qui roque-
rait, ne le pouvant, fera tenu de jouer la tour
touchée, ou le roi, 4 fon choix.

L XIII. . .
" Si un joueur donne échec fans avertir,
I'adverfaire ne fera pas oblige de le parer, &.
peut, par conféquent, jouer comme fi un tel
échec n’éxiftoit pas; mais fi ke premier, en
jouant le coup fuivant, difait alors, Echec,
chacun reprendra fon dernier coup comme
faux, & celui.qui eft en échec y remediera.

XIV.

Si Vadverfaire dit dchec. fans néanmoins le
denner, & qu’en:conféquence vous touchiez .
votre roi ou toute antre piéce, il vous fera
permis de reprendre votre coup, tantque 1’ad-

verfaire n’aura pas joué le fuivant.

(2) L’ancienne maniere de roquer-dans biens des pays,
& qui fubfifte encore dans certains endroits, laiﬂgit a
volonté du joueur tout Vintervile entre le roi & la tour,
inclufivement, pour y placer ces deux piéces.



R EGLE S
o XV. A )
'Si l'on touche une piéce qu’on ne peut pas
jouer, fans fe mettre en échec, il faut jouer
Ie roi; & fi le roi ne peut pas jouer, alors
la faute fera fans conféquence.

XVI.

. Lorsqu’on n’a rien 4 jouer, & que le rof

étant hors d’échec, ne peut bouger fans s’y

mettre, la partie eft pat. En Angleterre, celui

dont le roi eft pat, gagne la partie; (4) en

France, & dans plufieurs autres pays, le pat eft

un refait. - o o
XVII.

Dans toutes les fins de parties, lorsqu’un
joueur ne parait pas. pouvoir faire les mats
difficiles, tels que celui du cavalier & du fou
contre le roi, celui de la tour & du fou contre
la tour, &c. fur la requifition de I'adverfaire,
on fixera, 4 cinquante coups de chaque cété,
la fin de la partie; lesquels coups pafles, elle
fera cenfée remife. '

l (&) 'C‘ettq regle eft établie fur la décifion de différens
auteurs, & notamment elle fe trouve dans I’édition du
Calabrois; &c. imprimé  Londres en 1656

F I N.
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